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Kapitola 1
Uvod

Cilem diplomové prace je analyzovat moznosti vyuziti prvkil komunikativniho
pristupu k uceni znamého z vyuky cizich jazykt. Pri vyuce PHP skriptu na-
vrhuji ilustraci vybranych postupt pri samotné vyuce. Diplomova prace je
clenéna do jednotlivych kapitol.

Kapitola 2 se zabyva moznostmi vyuziti prvkti komunikativniho pfistupu
k uceni znamého z vyuky cizich jazyku pri vyuce PHP skriptu na stredni
Skole. Kapitola 2.2 shromazd'uje postupy vyuzitelné pri vyuce programovani
se zameérenim na skriptovaci jazyk PHP (vychazime z vyuky cizich jazyki —
viz. kapitola 2.1). Nasledujici kapitola 3 ukazuje praktické vyuziti komunika-
tivnich metod pri vyuce PHP skriptu. Tato kapitola je silné provazana s pra-
covni aplikaci, ktera je popsana v kapitole 4. Ta pomaha pri feSeni uloh uve-
denych v diplomové praci a jsou v ni také vSechny skripty, které se v kapitole
3 vyskytuji. Vyuziti je velmi vyhodné, jelikoz zak v levé casti vidi zdojovy kod
PHP skriptu a v pravé casti vysledné zpracovani skriptu, které je okamzité.
Pracovni aplikace je dostupna na internetu' a také na prilozeném CD-ROM.
Diplomova prace se nezabyva popisem skriptovaciho jazyka PHP, i kdyz je
Casto v nékterych pasazich vysvétlovan. Diplomova prace vyzaduje zakladni
znalosti znackovaciho jazyka HTML a znalosti jakéhokoliv strukturované po-
jatého programovaciho jazyka.

Soucasti prace jsou také prilohy. V priloze B respektive A jsou uvedeny
zdrojové kody pracovni aplikace respektive stranek diplomové prace. Dalsi
prilohou je CD-ROM, kde mimo jin€é naleznete tuto praci v elektronické podobé
(format PDF).

Umisténo na serveru urceném pro domaci stranky studenti Zapadoceské univerzity,
<http://home.zcu.cz/~jpejsa/diplomka/>.



Kapitola 2

Komunikativni pristup ve vyuce
programovani

2.1 Komunikativni pfistup ve vyuce cizich jazyku

2.1.1 Historie komunikativniho pristupu k vyuce

Komunikativni vyuka jazykt se zabyva hledanim a uzitim metod pouzitelnych
ve vyucovani. Zaklady komunikativni vyuky jazykti maji koreny jiz ve tricatych
letech dvacatého stoleti, avSsak soucasné formy komunikativni vyuky jazyku
sahaji az do pozdnich Sedesaty let, kdy dochazelo v Britanii ke znacnym zmé-
nam v tradicnim vyucovani cizim jazykim. Do té doby byl hlavni pristup
k uceni pomoci situacniho jazykového vyucovani. V situa¢nim vyucovani jazy-
ku byl jazyk vyucovan na zakladé cviceni zakladnich struktur ve smysluplnych
aktivitach, zalozenych na situacich. Dale k rozvoji komunikativniho pristupu
k uceni prispéla vzrustajici potreba komunikace na mezinarodni urovni, ze-
jména v evropskych zemich. Komunikativni pristup k uceni se rychle rozsiril
i mimo anglicky mluvici zemé, prestoze byl ptivodné zamyslen pro inovaci
nevyhovujicich osnov vyuky anglictiny ve Velké Britanii. Postupné se stal jed-
nim z nejpouzivan€jsich a nejvyznamneéjsich pristupt k vyuce jazyku.

U nas se situace zménila az po roce 1989, kdy zacala vySsi poptavka po kva-
litnich znalostech zapadoevropskych jazyka. Vétsina novych ucebnic zamére-
na na vyuku cizich jazykt je pojata komunikativnim pristupem (4; 14). Pokud
se vSak zameérime na vyuku programovacich jazykt, najdeme komunikativni
pristup v minimalnim poctu ucebnic. Navic vzdy jen ve formeé jednotlivych
ukolt nebo cviceni.

Komunikativni pristup k uceni programovaciho jazyka je nova zalezitost,
ktera ma umoznit efektivnéjsi vyucovani programovaciho jazyka na skolach.
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2.1.2 Prvky komunikativni vyuky

Komunikativni pristup k uceni je velmi komplexni systém zabyvajici se nejen
obsahem vyuky, ale také metodami a celym procesem vyuky. Velky vyznam ma
i priblizeni vyuky realnému zivotu. V tabulce 2.1 je uvedeno porovnani mezi
audio-lingualni a komunikativni vyukou jazykt (Castecné prevzato a upraveno
z (3)). Tabulka ukazuje nékteré z hlavnich rozdilt mezi komunikativnimi pris-
tivni pristup a relativné rozmanité zpusoby, jakymi je interpretovan a apli-
kovan, mtze byt prisouzen faktu, Ze praktici z raznych vzdélavacich tradic
se s nim mohou identifikovat a zaroven ho mohou interpretovat rozdilné.
Spolecna je ale teorie jazykového vyucovani, ktera vychazi z komunikativniho
modelu jazyka. Vyuziti jazyka se pokousi prevést do navrhu pro vyukovy sys-
tém, materiald, role ucitele a chovani ucicich se, tridni aktivity a techniky.

2.1.3 Lingvistické pristupy, teorie

Komunikativni pristup ve vyucovani jazykiim stoji na bazi teorie jazyka jako
komunikace (prostredku komunikace). Cilem vyucovani jazyka je rozvoj schop-
nosti komunikovat. Osoba, ktera ziska ,schopnost komunikovat”, ziska jak
znalosti, tak schopnost uzivat jazyk s ohledem na to:

e zda (a do jaké miry) je néco formalné pripustné,

e zda (a do jaké miry) je néco (urcity jazykovy jev) proveditelné, realizo-

vatelné,
e zda (a do jaké miry) je néco vhodné, adekvatni vzhledem ke kontextu,

e zda (a do jaké miry) je néco uz provedeno a co to znamena.

Jina lingvisticka teorie komunikace uprednostnovana v komunikativni vyuce
ciziho jazyka je funkc¢né pojaté uzivani jazyka. Jazykoveéda je soustfedéna
na popis mluvnich akti nebo textt, nebot’ pouze studiem forem uziti jazyka
jsou v centru pozornosti vsechny jeho funkce a vyznamy. Tato teorie doplnuje
predchozi. Popisuje sedm zakladnich funkci, které jazyk nabizi détem, uziva-
jicim ho jako matersky:

1. instrumentalni funkce (uziti reci — konani, ¢in, vykon),
2. regulatorni funkce (kontrola chovani druhych),

3. interakeéni funkce (interakce s ostatnimi),
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Tabulka 2.1: Porovnani audio-lingualni a komunikativni vyuky jazyku.
| Audio-linguélni vyuka jazyku: | Komunikativni vyuka jazyku: |
Dba o strukturu a formu vice nez o vyz- | Vyznam povazuje za nejdulezitéjsi.
nam.
Pozaduje memorovani dialoga za- | Jsou-li pouzity dialogy, jsou

lozenych na strukturach.

soustredény kolem komunikativnich
funkci a nejsou normalné memorovany.

Jazykové jednotky nemusi byt kontex-
tualizovany.

Kontextualizace je zakladnim predpo-
kladem.

Uceni se jazyku je uceni se strukturam,
zvukum nebo slovam.

Uceni se jazyku je uceni se komunikaci.

Je poZadovana rutina nebo preuceni se.

Je pozadovana efektivni komunikace.

Drilovani je centralni technikou.

Drilovani se muzZe vyskytovat pouze
okrajove.

Je pozadovana vyslovnost podobna
vyslovnosti rodilého mluvciho.

Je pozadovana primeérené srozumitelna
vyslovnost.

Komunikativni aktivity prichazeji az
po dlouhém procesu drilovani a cviceni.

Pokusy komunikovat mohou byt pod-
porovany hned na zacatku.

Je zakazano pouziti materského jazyka.

Uvazlivé pouziti materského jazyka je
uznano ve vhodnych prilezitostech.

V pocatecnich stadiich je zakazan
preklad.

Preklad se muZe pouzZit, kdyZ ho stu-
denti potrebuji nebo z n€j maji uzitek.

Dokud neni zvladnuto mluveni, tak je
odloZeno cteni a psani.

Cteni a psani mohou zaéit od prvniho
dne, je-li zadano.

Cilovy jazykovy systém bude urcen skrz
zjevné vyucovani vzoru systému.

Cilovy jazykovy systém bude nejlépe
naucen skrz snahu o komunikovani.

Druhy jazyka jsou uznany, ale ne vy-
zdvizeny.

Jazykova ruznorodost je centralnim poj-
mem v materialech a metodologii.

Razeni jazykovych jednotek je uréeno
pouze principy jazykové slozitosti.

Razeni je urcéeno zvazenim obsahu,
funkce nebo vyznamu, ktery udrzuje za-
jem.

Ucitel ridi zaky a brani jim délat cokoliv,
co neodpovida teorii.

Ucitelé pomahaji studujicim jakymkoli
zpusobem, ktery je motivuje k praci
s jazykem.

Jazyk je zvyk, takze zak se musi za kaz-
dou cenu vyhybat chybam.

Jazyk je tvoren Casto

pokusem a omylem.

jedincem,

Presnost je, v pojeti formalni spravnosti,
hlavnim cilem.

Plynulost a prijatelny jazyk jsou zaklad-
nimi cili, presnost je souzena v kon-
textu.

Studenti maji spolupracovat
s jazykovym systémem, ztélesnénymi
stroji nebo fizenymi materialy.

Studenti maji vzajemné navazovat kon-
takt s ostatnimi lidmi a to bud primo,
pri parové nebo skupinové praci nebo
pisemneé.

Vnitini motivace vznikne ze zajmu
o strukturu jazyka.

Vnitini motivace vznikne ze zajmu o to,
co se jazykem sdéluje.
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4. osobni funkce (vyjadrovani pociti a minéni),
5. heuristicka funkce (uceni a objevovani),
6. imaginativni funkce (svét fantazie),

7. reprezentativni funkce (informativni uziti).

Uceni ciziho jazyka bylo podobné posuzovano priznivci komunikativni vyuky
jazykt jako ziskavani jazykovych prostredkti umoznujici uzivat razné funkce
jazyka. Casto citovany teoretik je Henry Widdowson. Ve své knize ,Uéeni jazyku
jako komunikace” (14) predklada pohled na vztah mezi jazykovymi systémy
a jejich komunikac¢ni hodnotou v textu a rozhovoru. Zameéril se na komu-
nikacni akty, pri nichZ je nutné uzivat jazyk k rdznym uceltim.

Dalsi analyzu jazykové kompetence nabizi Canale a Swain (4), kteri definuji

ctyri dimenze komunikativni kompetence:

e gramaticka (lingvisticka, gramatika a slovicka),

e sociolingvisticka (porozumeéni jazyku ve spolecenském kontextu a role
pribuzenstvi),

e diskuzni (interpretace zpravy),

e strategicka (strategie, jak akt komunikace zacit, pokracovat v ném, pre-
rusit ho, obnovit, skoncit).

2.1.4 Cile komunikativni vyuky

Principy pro komunikaci:
1. princip integrujici (jazyk jako prostredek vyjadreni),
2. princip jazykovy (jazyk jako systém a objekt uceni),

3. princip afektivni a princip mezilidskych vztaht (jazyk jako prostredek
ocenéni ostatnich),

4. princip individualnich ucebnich potreb (uceni zalozené na analyze chyb),

5. obecny vzdélavaci princip (uceni ciziho jazyka podle Skolniho kurikula).

Tyto principy jsou obecné cile, pouzitelné pro libovolnou situaci ve vyuce. Cile
specifické pro komunikativni vyuku jazykti nemohou byt definovany bez defi-
novani téchto obecnych cilt, predpokladame-li, Ze vyuka cizich jazykt bude
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respektovat individualni potreby kazdého zaka. Tyto potreby se projevuji ze-
jména v oblastech psani, ¢teni, poslechu nebo mluveni. Kurikulum nebo osno-
vy pro urcity kurs (predmét) musi zohlednovat uroven znalosti zaka a jeho
komunikativni potreby.

2.1.5 Osnovy

V centru komunikativni vyuky jazykut stoji diskuse o povaze ucebnich osnov.
Existuje jisty teoreticky model, ktery specifikuje vyznamoveé-gramatické kate-
gorie (napr. frekvenci jazykovych vyrazi, jejich pohyb a umisténi) a kategorie
komunikativnich funkci, umoznujici studentovo vyjadreni. Tento model byl
rozsiren do ucebnich osnov, které popisuiji cile, jichz by pri vyuce ciziho jazyka
meél student dosahnout. Dale situace, ve kterych student ciziho jazyka pouzije
(cestovani, obchod), témata, o kterych bude mluvit (popis osoby, vzdélani,
nakupovani), ¢innosti, pri kterych jazyk pouzije (popis, zprostredkovani in-
formaci, vyjadreni souhlasu nebo nesouhlasu), pojmy uzivané pri komunikaci
(cas, frekvence, trvani), stejné jako potrebna slovicka a gramatiku.

Diskuse o tom, jak ma vypadat ucebni plan, jsou v komunikativni vyuce
jazyku velmi rozsahlé. Originalni teoreticky model byl velmi brzy kritizovan
britskymi jazykovédci jako model, ktery pouze nahrazuje jeden seznam poza-
davku (seznam gramatickych jevll) seznamem jinym (seznam pojmu a funkci).
Tedy, ze specifikuje produkty, ne procesy komunikace. Uvadi se, Ze teoreticko-
funkéni kategorie poskytuji pouze castecny a nepresny popis sémantickych
a vécnych pravidel, kterych ¢loveék pri komunikaci s ostatnimi vyuziva. Nerikaji
nam nic o myslenkovych procesech nutnych k tomu, aby clovék pri komuni-
kaci s ostatnimi mohl tato pravidla vyuzit. Pokud ale chceme prijmout ko-
munikativni vyuku jazyku jako vyuku, jejimz hlavnim tucelem je rozvoj komu-
nikacnich schopnosti, musi stat re¢ v centru nasi pozornosti.

2.1.6 Typy aktivit pro uceni a vyuku

MnozZstvi typt cviceni a aktivit je neomezené. RozliSuje mezi ,funkénimi komu-
nikacnimi aktivitami” a ,socialnimi interak¢nimi aktivitami” jako zakladnimi
typy v komunikativni vyuce jazykta. Funkéni komunikacni aktivity zahrnuji
takova cviceni jako: hledat shody a rozdily mezi obrazky, objevit chybéjici ob-
jekt v mapé nebo obrazku, jeden zak popisuje druhému, jak nakreslit obrazek
apod. Socialni interakcni aktivity obsahuji konverzaci, diskusi, dialogy, hry
roli, simulace, scénky, improvizaci a debaty.
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e Linguvistickeé zdaklady:
Vysledky strukturalismu se zde rozsiruji o vysledky kontextualismu.
Ve stredu pozornosti uz nestoji bezchybny jazykovy projev. VSimame si
také ucelu, dojmu, prabéhu komunikace a situace, ve které se odehrava.
Dtiraz je tedy kladen na adekvatni porozumeéni a situaci.

e Teorie:
Jazykové pocinani je zde vidéno jako intelektualni a kreativni cinnost.
Objem a kvalita jazykového projevu ve vyucovani zavisi na tom, jak dalece
zak porozumi cizojazycnym textiim a v jaké mire ovlada patricné jazykové
prostredky. Postup podminovani ve smyslu teorie behaviorismu je akcep-
tovan nejvyse v pocatecni fazi vyuky, jinak je pristup k nému kriticky.

e Literatura a texty: zde rozliSujeme:
~-pedagogicko—funkcionalni aspekt”, tzn. ze dliraz je kladen na autentické
texty; vyznam porozumeéni celku a selektivniho porozumeéni stoji v popredi
— zakum je tedy nabizen odpovidajici postup a latka;
~-pedagogicky aspekt”, tzn. zde je ve vyucovani diiraz kladen na literarni
texty; jejich ulohou je prispivat k vyvoji identity zaka.

e Pedagogicka teorie:
Zak rozviji svou vlastni osobnost a uéi se artikulovat sva prani ¢i zaméry
a prosazovat se v poméru k ostatnim (tvofit vlastni identitu). Zak by se
mél naucit pochopit svou vlastni roli a popfipadé ji odmitnout. Zak se
uci schopnosti vcitit se do postaveni druhych (empatie). V prabéhu uceb-
niho procesu by mél zak dojit k poznani a naucit se akceptovat, ze jim
zastavané stanovisko neni jedina spravna pravda.

e Didaktické a metodické principy:

a) Duraz spociva na volbé témat: Probirana témata by méla zaka nejen za-
jimat, ale také se ho pfimo dotykat. Zak by tak mél byt motivovan k uceni
se jazyku. Do vyucovani jsou integrovana také ostatni média.

b) Dtiraz spociva na jednani: Vyucovani si vSima pragmaticko—funkcio-
nalnich kategorii a obsahuje praci s autentickymi texty. Pedagogickym
prostredkem je zde treba trénink zaka v raznych rolich, simulace a plano-
vané hry. Frontalni vyuka je ve velké mire nahrazena praci ve skupinach.
Jednotlivé schopnosti nevystupuji izolované, ale ve spojeni s ostatnimi.
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Obrazek 2.1: Role zaka — vyjadreni pomoci soustrednych kruht

2.1.7 Role zaka

V komunikativni vyuce jazykt najdeme diky jeji koncepci Sirsi spektrum roli
vymezenych zakovi nez v tradi¢nich teoriich. Pfi komunikativni vyuce jazykt
chybi casto text, nejsou vykladana gramaticka pravidla, usporadani ucebny
neni standardni, studenti kooperuji mezi sebou za podpory ucitele, chyby ne-
jsou opravovany, nebo ne vzdy. Kooperace je uprednostnovana pred indivi-
dualismem. Metodologové komunikativni vyuky jazyki upozornuji na to, ze
se zaci uci poznavat, ze porucha komunikace neni chybou pouze mluvciho
nebo posluchace, ale chybou obou stejné. Podobné uspésna komunikace je
vysledkem snazeni vSech zucastnénych stran.

Situace, ve které se zak nachazi, se da vhodné a presné vyjadrit rozdélenim
na Ctyri soustredné kruhy se studentem uprostred (Castecné prevzato podle
Billowse (2)).

1. Prvni, tésné okolo zaka lezici vnitrni kruh, obsahuje vSechno, co se da
bezprostredné vidét, slySet nebo vzit do ruky. V praxi to znamena mist-
nost, ve které se vyucuje. K tomu patri také okoli, které je ze tridy lehce
vidét a slySet — kuprikladu oknem. Patri sem také exkurze, které trida
pod vedenim ucitele podnika. Zde se nabizeji moznosti vyucovaci latku
a slovni zasobu opakovat. Zaroven se tu vyskytuje moznost do naucenych
jazykovych struktur pribirat nova slova, ktera zvolené okoli nabizi.

2. Druhy kruh, jehoz dosazeni by se mélo dit jenom po absolvovani (a za po-
moci) kruhu prvniho, obsahuje vSsechno, co zak na zakladé vlastnich
zkusSenosti zna. Jsou to data a informace, které Zak uz vidél nebo je poz-
nal v jinych situacich — i kdyz momentalné neni zadna z téchto véci
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pritomna. Uciteli musi byt jasné, ze vyvolat zakim i znamé cinnosti, ob-
jekty a situace tohoto kruhu ve sfére jejich védomi je namahavé, protoze
je v daném okamziku neni ani vidét ani slySet. Zasadné tedy bychom se
této problematice méli blizit jenom za pomoci situaci prozivanych primo
ve tride.

3. Ve tretim kruhu se setkavame se vSim, s ¢im zak nema primé zkusSenosti,
co se vSak za pouziti své fantazie a za pomoci riznych plant, map, dra-
matickych scén, obrazt, modeli a jinych vizualnich pomucek dokaze
predstavit. Kazda prace uvnitr tohoto tretiho kruhu se opira o ukonce-
nou praci ve dvou prvnich kruzich: neznamé véci dokazeme fantazii ob-
sahnout jen prostrednictvim véci znamych. Ucitel si tu musi pri probirani
noveé latky pomahat vSemi moznymi prostredky, dramatickymi gesty nebo
kreslenim na tabuli.

4. Ctvrtym kruhem je rozuméno vsechno, co je Zakovi pfedstaveno prostied-
nictvim mluveného, psaného nebo tisténého slova, bez podpory audiovi-
zualnich prostredku. Patri sem tedy vSechno, co nas zak v budoucnu
v jazyce, ktery se uci, uslySi nebo si osvoji. BEhem uceni se ale musi
jeho jazykové schopnosti ve sfére predchazejicich kruhti nalezité upevnit.
Zak musi v téchto sférach cizi fec¢i dostateéné ¢asto naslouchat, rozumét
a také umeét pouzivat jazyk, ktery mu otevre jiny svét.

2.1.8 Role ucitele

Ucitel ma dvé zakladni role. Prvni je napomahat komunikaci mezi vSemi zu-
castnénymi aktéry, riznymi aktivitami a texty. Druha role je vystupovat jako
nezucastnény pozorovatel ucebni skupiny. Druha role uzce souvisi s prvni
a vychazi z ni. Z téchto roli plynou role dalsi, sekundarni: analytik potreb,
radce a manazer skupinovych procesu. PopiSeme si je.

Vyucujici si nesmi nechat vzit moznost vyucovani ridit. Jenom tehdy je
schopen kontroly a jenom tehdy je schopen pripadné nutné modifikace nebo
zmeény struktury ucebni latky. Pouze za téchto okolnosti si muze byt jisty tim,
Ze se zaci uci vyhradné spravnym formam. Vyucujici pomaha, kdyZ se vynori
néjaké problémy a v jednotlivych pripadech se stara i o dalsi ucebni material,
kdyz vidi, Ze ten ¢i onen zak ma s latkou v ucebnici potize.
prilezitost slySet naucena slova v kontextu situace. To znamena pouzivani
vyraznych vyznamovych kontextt, aby sloviim umoznily zformovat v mysli
zaka podobu, a tim po sobé zanechat trvalé stopy, které vyvolavaji asociace,
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jakmile se opakuji. Kdyz vyucujici zpozoruje, ze se takovy proces dal do po-
hybu, mél by dat svym zaktm prilezitost k formovani jednotlivych utvart
a nechat je, aby pomoci nového prostredku prozkoumali soucasnou situaci
sami. Zaci maji jazyku nejen rozumét, ale maji ho hlavné umét pouzit v riizno-
rodych situacich.

2.1.8.1 Analytik potreb

Ucitel prejima odpovédnost za zakovy individualni potreby pri vyuce cizich
jazyku. Soucasny stav zjisti pri individualnim rozhovoru se studentem, kdy
s nim mluvi o jeho uc¢ebnim stylu, navycich a uspésich. Existuji také formalni
testy, s jejichZ pomoci ucitel zjisti potrebné informace. MiiZeme uvést nékolik
dtivodti, proc chtéji zaci studovat jazyky. Dale rozdame studenttim dotazniky,
aby zaskrtli co nejpresnéjsi odpoved'. Takovy dotaznik mtize vypadat podobné
jako nasledujici ukazka:

Chci studovat cizi jazyk, protoze:
1. MtiZe mi to pomoci pro ziskani dobrého mista.
2. Pomuze mi to porozumeét anglicky mluvicim lidem a jejich zptisobu Zivota.
3. Kdo umi cizi jazyk, muze si ziskat respekt ostatnich.
4. Umozni mi to seznamit se a mluvit se zajimavymi lidmi.
5. Potrebuji to pro svou praci.

6. Umozni mi to myslet a chovat se jako anglicky mluvici.

Na zakladé tohoto dotazniku sestavi ucitel plan, podle kterého bude vyucovat
v konkrétni skupiné.

2.1.8.2 Radce, poradce

Jina role v komunikativni vyuce jazykt je role radce, ¢i poradce. Ucitel je
pro zZaky vzorem efektivni komunikace, tak Zaky podnécuje pomoci zpétné
vazby.

S prvni ulohou, kterou da ucitel svym zaktim k vypracovani, zacina pro-
ces, vedouci k vlastnim a nezavislym znalostem a schopnostem v uzivani
ciziho jazyka. Vyucujici si musi byt od samého pocatku védom toho, ze zadané
ulohy (at jsou urceny k individualnimu zpracovani nebo k praci ve skupiné)
jsou zarodkem vyvoje jazykové nezavislosti zaka. Po skonceni skolni dochazky
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by meéla byt schopnost samostatné prace jiz pevnym zvykem. Od této chvile
odpovida Zak za svou praci v plné mife sam, ucitele uz nepotfebuje. Uspésné
ukonceni tohoto procesu vsSak vyzaduje cilevédomou pedagogickou praci, vy-
chovavajici k samostatnosti a zodpovédnosti.

2.1.8.3 Manazer skupinovych procesu

At vyucujici postupuje ekonomicky a se svym casem zachazi starostlivé nebo
ne, stejné se mu nepovede jednotlivym zZaktim pocetné tridy vénovat po delsi
dobu osobni pozornost. S timto problémem se lze vyporadat, kdyz uz tridu
rozdélime do nékolika pracovnich skupin. Probranou latku tak muzeme in-
tenzivneéji procvicovat. Prace ve skupinach ovSem znamena ulehceni prace
pro jednotlivého zaka. Jestlize ma ziskat vice nez povrchni znalosti jazyka,
je i nadale potreba usilovné cviCit a pozorné se vénovat opakovani. Vnitini
monolog myslenek musi stavét na praxi externiho dialogu diskuse s ostatnimi.
Po praci ve skupinach by vzdy meéla nasledovat faze reflexe, aby se vysledky
kolektivni prace mohly ,vstrebat”. Se vzrustajicimi zkuSenostmi a jazykovymi
schopnostmi se nutna ustni cviceni presouvaji na pole prace dvojic nebo sku-
pin, podle potreby pod nepfimym dozorem ucitele nebo zcela mimo jeho moz-
nost ovliviiovat hovor.

V komunikativni vyuce jazykti prestava byt ucitel tim, kdo ridi vSechny
procesy probihajici pri vyuce. Jeho roli je organizovat zaky a komunikaci mezi
nimi. Na to si vSak tézko zvykne ucitel, ktery jako svou zakladni ulohu vidi
ve vyhledavani a opravovani chyb a zadavani testu.

2.1.9 Role vyukovych materiala

Pro komunikativni vyuku jazyku 1ze pouzit celou radu materialt. Jejich hlavni
ulohou je zprostredkovavat zivy jazyk uzivany pri komunikaci. Zamérime se na
tri druhy materiala: text, ukoly a realie.

e Textové materialy
Existuje mnoho ucebnic, které spojuji a podporuji komunikativni vyuku.
Jejich osnovy casto nejsou podobné standardnim osnovam a strukturo-
vanym organizovanym osnovam. Nékteré byly napsany v ramci veétsiho
celku, sylabu s malou davkou komunikativniho vyucovani jazykt. Nék-
teré ucebnice napriklad nemaji zadné obvyklé dialogy, drilovani a namisto
toho pouzivaji kazetové nahravky, vyuku spojenou s obrazky a konverzaci.
Skupinova prace se sklada ze dvou odliSnych texti pro skupinovou praci,
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kazda obsahuje odliSnou informaci potrebnou pro skupinovou aktivitu
kazdého z paru.

Cizimu jazyku se ucime z ruznych davodu a k dosazeni ruznych cild.
Samozrejme, silné motivovany dospely student, ktery studuje jazyk jako
takovy, muze opakované Cist urcité texty a hodné se o jazyku naucit.
Takova osobnost, zabyvajici se jenom jazykem samotnym, muZe ignorovat
jeho obsah. Déti jsou oproti tomu malokdy schopné pozorovat obsah
a formu oddélené, jejich zajem o obsah textu splyva s jeho jazykovou for-
mou. Ucebnice je tedy cisté funkcionalnim prostrednikem mezi ditétem,
jeho predstavivosti a zajmem na jedné strané a mezi zdanlivé nedosazitel-
nymi zahadami ukrytymi za bariérou ciziho jazyka na strané druhé.

e Materialy se zamérenim na tikoly
Variace rtiznych her, hrani roli, simulace a ukolové komunikativni akti-
vity jsou také soucasti vyucovacich hodin komunikativni vyuky. Typicky
to jsou tyto: cvicebni sesity, parové komunikativni materialy, studentské
interaktivni cvicebni knihy. Casto jsou informace kompletni az kdyZ part-
neri dokonci obé casti, jinak postradaji smysl.

e Redadlie
Mnoho zastanci komunikativni vyuky jazykt uprednostnuje, jsou-li
pri vyuce vyuzivany materialy autentické, ,ze zivota”. Jde o noviny, ca-
sopisy, inzeraty, mapy, grafy atd. Dalsi objekty mohou podporovat mluvni
cviceni, napr. plasticky model k vykladu svétovych stran.

2.1.10 Zpuasob prace

Vyucujicimu se pri zadavani ukolti nabizi prilezitost — a to jak ve tride, tak
doma — naucit zaky metodické praci. Pozvolnym navykanim zaka na praci bez
dohledu a v roli pritele a spolupracovnika, nikoli nepratelsky smyslejiciho Kkri-
tika, pomaha ucitel jednotliveiim prebirat odpovédnost za jejich mimoskolni
¢innost. Zak se uci odpovédnosti za jejich planovani a za svédomité splnéni
ukolti, odpovidajicich tak kritériim pracovniho kolektivu a pochopi, Ze ukol
neni konecnou stanici, ale zacatkem jeho osobniho pokroku a vychozim bo-
dem stabilizace naucenych jazykovych vazeb. Vyucujici by zaktim za Zzadnou
cenu nemel dovolit, aby se vratili ke starym navyktim a citili odpovédnost jen
vaci uciteli, to znamena odpovédnost negativni — jednoduse receno strach
z potrestani. Jako ucitelé se musime postavit na stranu zaka, teprve potom
vidime problémy z jeho zorného uhlu. Za téchto okolnosti je miZeme resit
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spolecné, jako jeho spojenci a ne jako hlidaci, kteri cekaji na to, aby nasli
zakovi néjakou chybu.

Nejenom trida, ale i Skola mohou sriist dohromady a byt jednou socialni
jednotkou. Ucebni plan je v tom pripadé sestaven s ohledem na peclivou inte-
graci vSech oborti. Ucitelé mohou kuprikladu pridélit jednotlivym zaktim nebo
skupinam jednoduché védecké prace, opirajici se o jiné prameny. Vysledky
jsou pak predvedeny celému tridnimu kolektivu.

Protoze komunikativni principy mohou byt aplikovany na uceni jakéko-
liv irovneé, miizeme popsat, jak postupovat pri praci v komunikativni vyuce
jazykl. Jedna se o souhrn ze Siroké rozmanitosti tridnich aktivit a riznych
cviceni popisovanych v literature (2; 3; 4; 14).

1. Prezentace kratkého dialogu nebo nékolika mini—-dialogih motivovanych
a diskutovanych na béznych lidskych situacich, rolich, témat a nefor-
malnosti ¢i formalnosti jazyka podle zadané situace a funkce.

2. Ustni cviceni kazdého projevu, ¢asti dialogu jsou prezentovany tyZ den
(veskera opakovani v hodiné€, déleni tridy na pulky, skupiny, individualni
vyuka), zpravidla predchazeny vasim modelem. V kratkych rozhovorech
jsou pouzita podobna cviceni.

3. Otazky a odpovédi zalozené na predmeétu rozhovoru a samotné situaci.

4. Otazky a odpovédi majici vztah ke studentovu osobnimu zazitku, ktery je
situovan okolo tématu rozhovoru.

5. Studium jednoho zakladniho komunikativniho vyjadreni v dialogu nebo
jedné konstrukce, kterou osvétlime na prikladu.

6. Student objevuje zobecnéni zakladnich pravidel. MizZe obsahovat toto:
jeho ustni a psana forma, jeho pozice v projevu, jeho formalni ¢i nefor-
malni uroven, jeho gramatické vyjadreni a vyznam.

7. Ustni zjistovani, vysvétlujici aktivity.

8. Ustni predvedeni aktivity — pojednani, fizeni k volné&jsim komunika-
tivnim aktivitam.

9. Kopirovani dialogti a utrzkovitych rozhovorti pokud nejsou ve vyucovaci
hodiné.

10. Vybirani vzorkti domacich ukold, pokud byly zadany.

11. Ohodnoceni védomosti (pouze slovné).
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2.2 Metody vyuzitelné pri vyuce skriptovaciho
jazyka PHP

Metoda je postup smeérujici nas zameérné k urcitému (vytycenému) cili. Pri vy-
uce je cilem naucit se resit samostatné ukoly v dané problematice. V pro-
gramovani je to zvladnuti programovaciho jazyka. Metod muze byt nékolik,
nekteré vice, jiné méné efektivni. Daji se riizné kombinovat. Kazdému zakovi
vyhovuje néco jiného, kazdy ma jiné individualni potreby. V dalSim textu
se budu zabyvat tim, jaké metody se daji vyuzit se zretelem na komunika-
tivni vyuku programovaciho jazyka. Ty jsou prevzaty z komunikativni vyuky
cizich jazykt a jinych pramenu (2; 7; 9; 13; 14) s diirazem na aplikovatel-
nost pri vyuce skriptovaciho jazyka PHP. Bohuzel neexistuje zadna dostupna
typologie, proto uvedu pouze vycet metod, které se daji pouzit a jsou vhodné
pro vyuku skriptovaciho jazyka PHP. Vhodné mi prisly nasledujici metody, je-
likoz se daji aplikovat z komunikativni vyuky jazykt na komunikativni vjyuku
programovaciho jazyka:

e dialogické metody,

e heuristicka metoda,

e problémova metoda,

¢ fixacni metoda,

e didaktické hry,

e ilustrac¢ni metoda,

¢ demonstracni metoda,

e metody samostatné prace,

e vykladova metoda.
V dalsim textu se zamérim na kazdou metodu zvlast a vysveétlim, k ¢cemu se

ktera vyuziva nejcastéji.

2.2.1 Dialogické metody

Je to napriklad diskuse, beseda nebo dialog. Predpokladem jsou minimalné
dva ucastnici, kteri jsou aktivizovani pomoci vhodné zvolenych otazek nebo
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formulaci problému. Aby zaci mohli asociovat probirané ucivo (budeme nazy-
vat pripravnou fazi) s dosavadnimi znalostmi (posuzuji problém, navrhuji re-
$eni, znovu hodnoti feseni). Ulohou vyucujiciho je navrhovat postupy, sledovat
uspésnost vyuky a formulovat otazky podporujici samostatné mysleni a rozvoj
tvorivosti.

Diskuse muze byt velmi plodna, jestlize mame spolecnou zakladnu, tj.
dostatek materialu posbiraného v pripravné fazi. Dobre vedena diskuse ob-
jasni beze zbytku vSechno, co predtim nebylo tolik srozumitelné. Je omyl veérit
tomu, Ze kdyz pri prvnim procteni neporozumime nékterym slovim (prikaztim),
a tak mame jenom vSeobecny a mlhavy prehled o obsahu a myslenkach textu,
neni treba se snazit textu presné porozumet. Kazdé nové procteni s sebou
prinasi postupné porozumeéni stale vétSimu mnozstvi vyznamovych souvis-
losti. Kazda pripravna faze a kazda diskuse po probrani uciva upevnuje ziska-
né znalosti v zakove védomi.

Tyto metody jsou vhodné napriklad pro ulohu hledani nejefektivnéjsiho
algoritmu. Dale slouzi k vyjasnéni problematickych oblasti uciva a casto se
pouzivaji k hodnoceni prace v hodiné. Soucasti je formulace zavéru, ktery
shrnuje veskeré poznatky z diskuse a slouzi ke korekci nespravnych a k zafi-
xovani spravnych reseni.

Dialogické metody jsou casto kombinovany s vykladem, didaktickymi hrami
a demonstracnimi postupy. Jednim takovym prikladem muze byt osvétleni
vyznamu psani prehlednych PHP skriptii:

Kazdy zak napise skript na predem stanoveny problém, ktery ur¢i kazdému
Zalkovi ucitel. Po vypracovani si kazdy zZdak prohlédne vysledky praci svych
spoluzakii a snazi se odhalit, k ¢emu skript slouzi. Své domnénky si kazdy
zapiSe a ddle si je spolecné zkontroluji podle ucitelovo zadani, zda-li spravné
odhadli funkci skriptu. Nasleduje diskuze o tom, jak se v kterém skriptu kdo ori-
entoval a proé¢. Vysledkem je postupné zobecriovani pravidel pro psani prehled-
nych zdrojovych koédii samotnych skriptit PHP.

Dalsimi moznostmi je diskuse nad neuplnym zdrojovym kodem (k cemu
slouzi) nebo skladani ¢asti zdrojového kodu v jeden celek. Zaci mohou pra-
covat ve skupinach ¢i samostatné, musi vSak nasledovat spolecna diskuse
nad danou ulohou. Dialogicka metoda je vyuzita v kapitolach 3.3, 3.4 a 3.6.

2.2.2 Heuristicka metoda

Vyzaduje hledani a predevsim ovéreni novych poznatkti samotnymi zaky. Nej-
Casté€ji se jedna o zménu jednoduchého, jiz napsaného skriptu. Tato metoda
je pouzivana pro objevovani novych obecnych zakonitosti i konkrétnich vlast-
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nosti jevu. Lze provadeét tak, Zze pomoci promysSlenych otazek je zak veden
k cili — k novym poznatkiim. Otazky musi byt vedeny logicky, nasledujici
otazka musi byt spjata vzdy s predesSlou otazkou. Otazky také nesmi byt
nad sily zakt. Samotné provedeni je casové narocne€jsi nez u dialogickych
metod (priprava PHP skripti, naméty na zmeénu skriptl), ale poznatky jsou
(samotné spusténi skriptu). Pro tuto metodu se zvlast hodi interaktivni pro-
stredi osvétlené v kapitole 4. Je zde velmi dulezité ukorigovat zaky pomoci
pripravenych prikladt, aby slepé nezkousSeli nesmyslné prikazy.

Prikladem muize byt skript, ktery vygeneruje stranku s napisem ,,Ahoj svéte”.
Postupné pridavani funkci na zménu vypisu a nasledné zobrazeni vysledné
HTML stranky je vhodné na prvni seznameni se skriptovacim jazykem. Ne-
musi se vsak ztistavat pouze u jednoduchych prikladii, pracovni aplikace (vice
v kapitole 4 na strané 62) je navrzena tak, aby byla vhodna pro zkouseni
jakychkoliv skriptti. Heuristicka metoda je pouzita v kapitole 3.2.

2.2.3 Problémova metoda

notlivych hodin, ba dokonce i pfedmétu. Zaci fesi takovy problém, jehoz algo-
ritmus fesSeni jim neni znam. Déje se tak v téchto krocich:

1. krok — vymezeni a pochopeni problému,

2. krok — analyza problému (oziveni vSsech poznatku, které souvisi
s danou problematikou z vlastnich sesitt, ucebnic ¢i jiné literatury),

3. krok — formulace hypotézy, myslenkovy experiment, predbézné reSeni,

4. krok — ovéreni hypotézy (srovnanim s literaturou, s praxi, s ucebnici,
u ucitele, podle vypoctu...),

5. krok — shrnuti vysledkti, stanoveni zavéru.

Problémova metoda mtize byt pouzita na riizné urovni jako problémovy rozho-
vor, samostatné ¢i skupinové reseni nebo jako projektova metoda.

Problémovy rozhovor se tyka pouze diskuse nad danou ulohou, kdy neni
znamo resSeni. Jde o nejjednodussi variantu (z casového hlediska) problémové
metody. Samostatné ¢i skupinové reseni problému je jeSté mozné zvladnout
za vyucovaci jednotku. Projektova metoda je komplexni feseni, jejiz pouziti
zabere delsi casovy prostor (vice jak jedna vyucovaci jednotka), zalezi na zadani
projektu.
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K dosazeni cile v projektové metodé je nutné vyresit nékolik dilcich uloh,
ze kterych se cela uloha sklada. Tato metoda je zamérena na rozvoj osobnosti
zaka. Vzhledem ke svému rozsahu se jedna o narocné€jsi prace jak pro zaky,
tak pro ucitele. Mtize se také jednat o spolecny projekt skupiny, kdy ma kazdy
vypracovat samostatné urcitou cast projektu. V tomto pripadé je nutné, aby
nékdo koordinoval celou skupinu (je urcen vedouci) a pomahal v rozdéleni ¢in-
nosti, v dasledku odlisnosti jednotlivych ¢lenti skupiny (lepsi a horsi jedinci).
Vsichni jsou zodpovédni za konecny vysledek prace, proto je nutné vytvorit ko-
operaci a kladné motivovanou skupinu. Vyucujici ptisobi jako poradce, uvadi
mozné zdroje informaci, pomaha koordinovat ¢innost v ramci skupiny. V tomto
typu uloh se rozviji samostatnost zaku, jejich tvorivost, vzajemna spoluprace
a odpovédnost za vlastni jednani. Charakteristickym znakem je veliké pri-
blizeni realnému zivotu.

Prikladem muze byt vytvoreni webového rozhrani pro ¢teni a psani emailt
z daného postovniho serveru. Skupina se rozdeéli na vedouciho, programdtory
a grafika. Vedouci skupiny dohliZi na cely projekt a sklada jednotlivé podtikoly
v celek. Programatori jsou rozdeéleni na tyto okruhy: posilani a ¢teni emailu,
prace s postovnimi slozkami (vytvareni, mazani, exportovani), prace s jedno-
tlivymi emaily (presouvani, kopirovani, mazani, odpovéd’, preposilani), spravu
adresadre vlastnich kontakttt a grafika starajictho se o celkkovy vzhled stranek.

Vyhody problémovych metod jsou aktivita zakt, rozvoj samostatného mys-
leni a vedeni k samostatnosti (zakovské projekty). Ziskané poznatky jsou tr-
valejsiho razu, zaci je dobre aplikuji v dalsim studiu. Nevyhodou je potreba
vétsiho casového prostoru a velké narocnosti na didaktickou zdatnost ucitele
i na jeho pripravu. Priklady na problémovou metodu naleznete v kapitolach
3.4, 3.8a3.9.

2.2.4 Fixacni metoda

Tato metoda se zameéruje na opakovani a upevnovani zatim dosazenych ve-
domosti a dovednosti Zzakti. MiiZe byt vedena riznymi metodickymi postupy,
nejcastéji je to opakovani se zaky pomoci promyslenych otazek (ptame se na jiz
probrané ucivo) nebo to muiZze byt i pisemné opakovani (nechame znovu napsat
podobny skript PHP, ktery byl vytvoren minulou hodinu). Ucelem této metody
neni klasifikace zaku. Je vhodné tuto metodu zarazovat na zaver vetsiho useku
uciva (tématického celku) predtim, nez bude zarazena klasifikace z uciva.
Uciteli muze poslouzit i jako vyznamna zpétna vazba, kde si muze ovérit,
zda zaci ucivo dokazi chapat v SirSich souvislostech, ¢i potrebuji jesté do-
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datecné vysvétleni. Je ucelné zaradit vyucovaci hodinu, vytvorenou pomoci
této metody, i v tématickém planu predmétu programovani.

Tato metoda neni tolik naro¢na na pripravu, jelikoz ucitel jiz veskeré ucivo,
které chce opakovat, probral. Jedinym dodatecnym materialem by bylo za-
razeni novych nebo podobnych (predélanych) prikladua (skript) v PHP. Ucitel
musi dbat na opakovani pomoci podobnych prikladu, které si predem pripravi.
Muze pouzit priklad nebo konstrukce podobné tém, co uvadél minulou hod-
inu. Tim si zaci zafixuji jejich pouziti. V kapitolach 3.6 a 3.8 je mozno vidéet
pouziti fixacni metody.

2.2.5 Didaktické hry, inscenace a dramatizace

Vyznam téchto metod spociva v moznosti prenaset poznatky zabavnou for-
mou a intenzivné povzbuzovat zajem zakli o uceni. Jsou vyuzivany nejvice
pro navozeni uvolnéné a zaroven kvalitni ucebni atmosféry na zacatku nebo
v prubéhu hodiny, uvedeni do nového tématu a opakovani ¢i procvicovani
uciva. Rozvijeji komunikac¢ni dovednosti, kooperaci a pozitivni vztahy mezi
zaky. Tyto metody jsou pouzivany v kombinaci s jinymi postupy (dialogickymi)
a jsou dulezitou soucasti komunikativniho pristupu.

e Dramatizace hry ve Skole
Ucitelé, kteri nikdy zadnou peclivé pripravenou a uvedenou dramatizaci
ve Skole nevidéli, si tézko dovedou predstavit, jaké moznosti v sobé tento
komunikativni prostredek skryva a jaky blahodarny ucinek ma na zaky,
které se hry zucastni. Pravdépodobné by byli prekvapeni, ceho vseho se
da se spontanné zpracovanymi a hranymi dramaty nebo zaky napsanym
a realizovanym predstavenim dosahnout.

Priklady vyuziti této metody je mozno vidét v kapitole 3.8.

2.2.6 Ilustracni metoda

Vyznam této metody je casto podcenovan, prestoze ji aplikuji i tradi¢ni pri-
stupy vyucovani. Vhodnym pouzitim nacrtktl, schémat a graft nam pomaha
znazornit slozité ¢i abstraktni jevy, které jsou obtizné zachytitelné slovnim
popisem. Nesporna vyhoda je v rychlosti a nazornosti zobrazeni.

Dtivodem neuspéchu pri uceni se jazyku je obycejné selhani predstavivosti.
Za prvé je to selhani ucitele, ktery si nedovede predstavit, ze za urcitych pod-
minek se zak nedovede vzit do situace, ve které ho ucitel chce mit, a za druhé je
to nedostatecna predstavivost zaka samotného. Neni prosté schopen si na zak-
ladé slov nebo obratti urcité situace nebo obrazy vybavit. VétSina ucitelt vidi
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vychodisko v upotrebeni vizualnich pomucek v té ¢i oné formé a chteji tak
zaku zprostredkovat (imaginarni) zkusSenosti ze svéta za sténami ucebny. Prilis
malo ucitelt realizuje moznost uzivat téchto pomtcek s fantazii. To znamena,
ze predvadéji predmeéty a situace v ilustracich, ve filmu nebo jinak vizualneé
zpracované, jako by to byly predméty a situace skutecné. Ale i nejlepsi a sebe
jasnéjsi zobrazeni ztistava zobrazenim, naléhave si zadajicim vztah a zapojeni
do ramce osobnich zkusSenosti zaka. Toho se da dosahnout jenom za pomoci
védomého zameéstnani predstavivosti, at uz je jeji zatizeni jakkoli minimalni.
Jak vyucujici zakovi s vybavovanim urcitych predstav pomuze? Poukazuje
na paralely s jeho vlastnimi prozitky a dava mu priklady z okruhu jeho osob-
nich zkusSenosti, az si je jisty, ze zak pochopil.

Mapa asociaci se pouziva pri sbéru informaci o daném problému. MtZeme
ji s vyhodou zaradit pri planovani projektt, kdy Zaci sami navrhuji, co vse
bude pro dany projekt potreba, co budou muset resit a nakonec navrhnou cely
postup reseni (rozdéleni jednotlivych ukol). Nacrtek kresli postupneé na tabu-
li, az vznikne prehled vSech c¢innosti v projektu.

Priklady pouziti této metody jsou k dispozici v kapitole 3.9.

2.2.7 Demonstracni metoda

Principem demonstracni metody je predevsim predvedeni ¢i pozadavek, aby
nékdo néco udelal. Muze to byt i pozadavek, aby nékdo néco vysvétlil poté, co
je to jemu samému predvedeno. Ucitel je v prvnim pripadé ten, kdo demon-
struje novou latku (pouziti novych programovacich konstrukci ve skriptovacim
jazyce). Ve druhém pripadé je demonstrujicim zak, kdy sam zak vysvétluje
(demonstruje) své nove zazité znalosti ¢i zkuSenosti. Zridka se pouziva sa-
mostatné, veétSinou jako doplnék jinych postupu vyuky. Pouzivaji je vyucu-
jici i zaci pro vytvareni podnéta v problémovych metodach, nazorné ovérovani
vysledktl nebo jako doprovod diskuse. Nejvyznamnéjsi vlastnosti jsou nazor-
nost a cerpani poznatku z realného zivota. Nevyhodou mtize byt zahlceni zaku
poznatky, pri velkém mnozstvi materialt, které vede k rozdéleni pozornosti
a nepochopeni podstaty problému.

Demonstracni metoda se muize zaradit napriklad pro vyuku ridicich kon-
strukci jako jsou prikazy if, for, while, repeat a jiné. Zaci se rozdéli na skupiny,
pricemz kazda skupina dostane za ukol se seznamit s novym prikazem. UcCi-
tel mize kazdé skupiné podle potfeby pomoci. Na zaver vsichni demonstruji
novou ridici konstrukci ostatnim zaktim spole¢né s vhodnymi priklady.

Dalsi ulohou, ktera je vyuzitelna ve vSsech programovacich jazycich, je vy-
ména hodnot dvou promeénnych. Mutize byt s velkym tuspéchem vysvétlena
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na nasledujicim prikladu. Mame tri nadoby, nejlépe né¢jak odliSené (barevneé Ci
popsané€), z nichz dvé jsou naplnény odliSnymi tekutinami (popr. sypkym ma-
teridlem). Ukolem Zéka je vzajemné vyménit obsah dvou naplnénych nadob.
Po kratkém premysleni a fyzické manipulaci s nadobami zaci zjisti, Ze treti na-
dobu musi pouzit, aby dosahli pozadovaného vysledku. Poté situaci prevedeme
na promeénné a zaci si uvédomi nutnost treti proménné pri samotné vymeéneé
dvou proménnych. Je mozno vysvétlit i slovné, avSsak nazorné (demonstracni)
predvedeni je lepSi.
Demonstracni metoda je pouzita v kapitolach 3.1 a 3.7.

2.2.8 Autodidaktické metody a metody samostatné prace

Vyucujici se stavaji poradci a organizatory jednotlivych c¢innosti. Pomahaji
nalézt zdroje poznatku a vytvareji individualni ucebni plany. Vyhodou je res-
pektovani odlisnosti jednotlivend, jejich stylu uceni a tempa. Tyto metody rozvi-
jeji tvorivost, odpovédnost, schopnosti planovani a organizace vlastni prace,
podle vymezeného casu. Nevyhodou samostatné prace je nutnost naplanovani
cinnosti, jinak hrozi nedokonceni prace v terminu. Prikladem mohou byt sa-
mostatné ukoly u problémovych metod ¢i samostatné prace zZaki.

Kreativni samostatné prace by méli byt vzdy zarazeny do vyucovaciho pro-
cesu pri vyuce PHP skriptu. Kdyz je nektery z zakta opravdu dobry, svédomity
a umi pracovat bez pomoci ucitele, miiZzeme mu dovolit vzit si takovou praci
domt k dokonceni. Nad takovymi pracemi je vhodna spolecna diskuse a je
také na misté kritika ostatnich zaku.

Od samostatné prace se muzeme dostat ke spolecné praci, projektiim, kde
jsou zaci rozdéleni do skupin a kazda skupina ma zadany ukol. Vypracovani se
déje ve skupiné€, avsak kazdy zak pracuje na dilcim ukolu samostatné. Ma jen
moznost konzultace s ostatnimi ve skupiné nebo s vyucujicim. Po ukonceni
prace predstavi vedouci skupiny vysledky uciteli, popr. vyhotovi pro ucitele
jejich pisemny seznam.

Pouziti této metody je v kapitolach 3.5 a 3.6.

2.2.9 Vykladova metoda

Nejedna se o komunikativni metodu, ale uvadim ji, jelikoz se bez vykladu nové
latky ve vyuce programovani neobejdeme. Ucitel hovori k zaktim, vysvétluje
a diskutuje. Zaci naslouchaji, kladou pripadné otazky a reaguji svymi poznam-
kami. Je vhodné kdyz ucitel demonstruje vykladané na prikladech (demon-
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stracni metoda). Dochazi tak k tésnéjsSim vazbam v naucené latce pri opé-
tovném vybavovani uciva.

Tuto metodu vyuzijeme nejvice pri vykladu nové latky, nékdy je tato metoda
dokonce nezbytna. Nejcasté€ji se jedna o nejjednodussi a nejrychlejsi pripravu
ucitele pri vykladu nové latky s porovnanim s ostatnimi metodami. Tato me-
toda je zarazena do vétsiny kapitol (3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.7).

2.3 Specifika vyuky programovani na stredni
Skole

Vyucovat programovaci jazyk jako takovy nebo naucit zaky programovani?
Kdy zacit ucit programovat? To jsou otazky, kterymi se budu dale zabyvat.

2.3.1 Ucit programovani nebo programovaci jazyk?

Jestlize se rozhodujeme ucit programovani, musime si polozit otazku, zda-li
chceme naucit zaky dany programovaci jazyk nebo chceme-li je naucit pro-
gramovat. Oba pristupy se velmi lisi.

Pokud chceme ucit zaky programovacimu jazyku, neucime je zaklady al-
goritmizace, ale jen samotné syntaxi daného jazyka. Mame to o mnoho je-
dnodussi, jelikoz jiz nékdo pred nami zaky programovani naucil a my pouze
ukazujeme moznosti daného programovaciho jazyka (syntaxe, datové typy,
ridici struktury, odliSnost od jiz znamého programovaciho jazyka...).

Pokud chceme naucit zaky programovat, musime zvolit vhodny programo-
vaci jazyk. Pro tuto volbu existuje mnoho nazort, jaky programovaci jazyk
vybrat. Po procteni literatury Rudolfa Pecinovského (11) a diskuzi k ¢clanktim
autora, jsem dospél k témto zjisténim:

e programovani je nutno ucit v programovacim jazyce, ktery ma maximalné
jednoduchou a prirozenou syntaxi (neodpoutava pozornost Zakt od vlast-
niho reseni zadaného ukolu),

e pri programovani umoznit co nejdrive tvorbu programu.

Nejvhodnéjsim programovacim jazykem je zminovan Baltik a Karel. Tyto pro-
gramovaci jazyky maji velmi duilezité vlastnosti:

e zaci v ném mohou hned prvni hodinu tvorit (pro né) netrivialni programy,

e hned zpocatku, kdyz jesté nic neumeéji, mohou resit ulohy, které jsou
pro né relativné zajimaveé,
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e prikazy v ném jsou cesky.

Skriptovaci jazyky (i PHP) nejsou vhodné pro uceni se programovani, jelikoz
syntaxe jazyka neni jednoducha (zaci si ji musi osvojit). Navic prikazy jazyka
jsou prevzaty z anglictiny, proto je zak v jasné vyhodé, pokud anglicky umi.
Vyhodnegjsi by bylo, kdyby prikazy programovaciho jazyka byly v prirozeném
jazyce zaka (misto prikazu if by mohlo byt pouzito kdyz). Problémem ,ceského”
programovaciho jazyka je to, Ze pro n€j obvykle neni prekladac ¢i interpret.

2.3.2 Programovani na zakladni Skole

Mnoho lidi zastava nazor, Ze programovani by se meli zabyvat pouze ti, kteri
o danou problematiku maji evidentni zajem. Asi bude mnoho odptircti, co
reknou, ze vsSichni zaci nepotrebuji umét programovat (natoz jiz na zakladni
Skole). Dle mého nazoru (a nejenom mého) by programovani meélo patrit k za-
kladnimu vzdélani (11), jelikoz rozvinuje schopnost samostatné uvazovat
a schopnost samostatné resit problémy.

Osobné bych na zakladni skole zacal s jednoduchymi programovacimi ja-
zyky, jako jsou jiz vySe zminované Baltik nebo Karel, pro jednoduchost syn-
taxe. Po zvladnuti takového programovaciho jazyka (nauceni se zakladnich
programovacich principtl) by jiZz nic nebranilo prejit na jiny programovaci jazyk
(Pascal, skriptovaci jazyk PHP a jiné).

2.3.3 Programovani na stfedni Skole

Pro programovani na stredni skole plati totéz co pro uceni programovani na za-
kladni skole. Pro vétsi vyspelost zakul se ale casto zacina jiZ s néjakym kla-
sickym programovacim jazykem. To ja povazuji za nestastné reseni pro veétsi
slozitost syntaxe takovych jazyku. NejlepSim reSenim se zda naucit zaky zak-
lady algoritmizace v néjakém zjednoduseném programovacim jazyce a teprve
poté zacit vyucovat programovani s vyuzitim nékterého vyssiho programova-
ciho jazyka. Pri vyuce programovani na vySsSim stupni skoly (vySsi odborna
Skola, vysoka Skola) plati stejna pravidla.

Zaci by méli také moznost dané programy odlad’ovat (pokud nastane chyba,
upozorni nas, kde chyba nastala, pripadné o jakou chybu se jedna). Ve vyvo-
jovém prostredi vétSiny znamych programovacich jazyku je k dispozici neé-
jaky odlad’ovaci prostredek. V PHP mame také moznost ladit skripty. Pokud
udélame chybu, na vystupu uvidime navic i pripadné chybové hlaseni, a to kde
a o jakou chybu se jedna. Vypisy chybovych hlaseni jsou v anglictiné a jdou
ruzneé potlacit ¢i vynucovat si jejich vyobrazeni v samotnych skriptech.
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2.4 Zvlastnosti pri vyuce programovaciho jazyka

Pokud se uc¢ime cizimu jazyku (napf. anglictiné), mame k dispozici velkou
slovni zasobu a bohatou gramatiku. Mame moznost komunikovat v daném
jazyce, hovorit na urcita témata a dale se zdokonalovat v reci. Ve vyuce pro-
gramovaciho jazyka je tomu jinak. Veskera komunikace je prostrednictvim
prirozeného jazyka, programovaci jazyk stoji na pozadi a neslouzi primo k vy-
jadrovani myslenek. Ty jsou dany az celkovym zapisem programu a jeho ¢in-
nosti.

2.4.1 Komunikace mezi ucitelem a zakem

V oblasti komunikace ve skole dominuji tyto zakladni komunikace: mezi uci-
telem a tridou a mezi ucitelem a zakem. Vzdy se jedna o prirozeny jazyk (ver-
balni komunikace) obou zucastnénych stran. Mtze se také jednat o neverbalni
komunikaci, kdy pomoci jednotlivych posunkt a gest je sdélovana urcita in-
formace.

Prvni typ (ucitel — trida) byva monologem ucitele a ma obvykle formu vyk-
ladu, vysvétleni, sdéleni, navodu, pokynu, liceni, popisu, vypravéni, vyzvy,
napominani ¢i kritiky. Ve vztahu k nacviku schopnosti komunikace, jejimz
zakladem je dialog a diskuse, jde o nevhodnou cinnost. Nejcast€ji jde o mo-
nolog, dialog nebo skupinovou komunikaci. Ve vyuce programovani se jedna
o vysvétlovani principu psani skripta ¢i vysvétlovani nové latky.

Druhy typ (ucitel — zak) se zabyva vzajemnou komunikaci obou subjektu.
Pri procvicovani nebo zkousSeni uciva jde nejcastéji o nacvik standadnich pro-
gramovacich technik nebo se délaji jednoduché skripty na dané téma. Dialog je
ucitelem rizeny a jeho obsah je tizce omezen na procvicované ucivo. Malokdy je
dan zakovi prostor na formulaci a smysluplné obhajovani vlastnich myslenek
a nazoru. V uvedeném typu by meélo byt normalni i individualné komunikovat
s zaky (ucitel obchazi jednotlivé pocitacové stanice, komunikuje pomoci elek-
tronické posty). Tento druh komunikace by mél vést zaky k samostatnému
kladeni otazek, hledani cest smérujicich k moznym odpovédim. Nejcastéji se
jedna o dialog nebo monolog.

Ucitel by mél nabadat k dalsi, neuvedené komunikaci mezi samotnymi
zaky. Ti by se méli soustavneé rozvijet ve vzajemné komunikaci mezi jednotlivci
nebo mezi skupinami formou cileného dialogu nebo diskuse.
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2.4.2 Komunikace mezi zakem a pocitacem

Zabyvame-li se cistou komunikaci mezi zakem a pocitacem bez primé ucasti
ucitele, mame na mysli komunikaci mezi pocitacovym programem a samotnym
zakem. Jedna se o veskeré aplikace, se kterymi mtizeme prichazet do styku
s pocitacem (programy pro tvorbu a upravu textu, vyukové programy, pro-
gramovaci prostredky a jin€). Verbalni komunikace je zde vyrazné omezena.

Programovaci jazyk ma oproti prirozenému jazyku urcité odliSnosti. Jed-
nou z nich je mnozstvi lexikalnich a syntaktickych konstrukci a z né€j vyplyva-
jici rozsah vyjadrovacich prostredkt jazyka. Programovaci jazyk byl vytvoren
za specializovanym ucelem, a proto ma mensi rozsah vyrazovych moznosti.
Dalsi odlisSnosti je to, Ze programovaci jazyk pouzivame prevazné v psané
podobé.

Charakteristickou vlastnosti pocitace jako ucastnika komunikace jsou jeho
predvidatelné reakce. PocitaC reaguje na vnéjsi podnéty, pricemz jsou jiz pre-
dem stanoveny (naprogramovany) clovékem. Stroj tedy komunikaci neiniciuje.
Jsou stanoveny mechanismy zpétné vazby podporujici komunikaci téchto dvou
subjektt (napr. potvrzeni spravnosti dat pri praci s formulari, chybova hlaseni
a jiné).

Dalsim rozdilem je vyuzivani jazyka (programovaciho a prirozeného) pri sa-
motné vyuce. Pri vyuce programovaciho jazyka nemtzeme mluvit samotnym
programovacim jazykem. Vyucujeme pomoci prirozeného jazyka a teprve se-
stavovani skriptt vede k pouzivani programovaciho jazyka.

2.5 Hodnoceni

Nedilnou soucasti kazdé vyuky je hodnoceni. Zabyva se dvémi zakladnimi
otazkami: co hodnotit a jakym zptisobem. V tradicnim pristupu jsou posu-
zovany konecné vysledky vzhledem k n¢jaké normeé. Neni zde vSak zohlednén
proces vzniku vysledkti, ani jejich kvalita v porovnani s individualni urovni
zaka. Komunikativni pristup vyuziva komplexni hodnoceni riznych oblasti
vyuky. Celkové hodnoceni muzeme slozit z nékolika ¢asti. Prvni kritérium
bude napriklad funkcénost programu a zda resi dany problém. DalSimi kritérii
mohou byt: komunikace programu s uzivatelem (uzivatelska jednoduchost,
vrelost), efektivita vlastniho algoritmu (rychlost zpracovani) a zapis zdrojového
textu. Pri hodnoceni tedy neposuzujeme pouze znalost syntaxe a sémantiky
jazyka, ale klademe duraz na individualni schopnosti zakt. Pred provedenim
hodnoceni musime stanovit, jaka cast znalosti nebo dovednosti bude posu-
zovana a sdélime jeji vyznam v celkovém hodnoceni pro dané ucebni obdobi.
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Je také dulezité jestli se bude hodnotit tradicni stupnici (stupnice 1 az
5) nebo pomoci alternativniho hodnoceni (slovni, procentuelni). V komunika-
tivnim pristupu se obvykle prosazuje spolecné slovni a procentualni hodnoceni
v ramci individualni i socialni vztahové normy. Procentualni vyjadreni zvySuje
prehlednost, je pro vyucujici podstatné méné narocné na implementaci, umo-
znuje ziskavani statistickych udaju v ramci ucebni skupiny nebo skoly a také
slouzi pro zachovani kompatibility se statnim systémem. Slovni hodnoceni
(Gstni ¢i pisemné) velmi dobre vystihuje osobité kvality zakt, pomaha pri od-
stranovani chyb (jeho soucasti je rovnéz identifikace problémovych oblasti)
a napomaha vytvoreni blizsi vazby mezi vyucujicimi a zaky (13).

Nejveétsi podil na celkovém hodnoceni pri komunikativnim pristupu k vyuce
PHP skriptu maji pisemné prace (vytvareni aplikaci, skriptl). Specialnim pri-
padem hodnoceni je posuzovani vyuky samotnymi zaky. Ucitel zjisti, co zaky
zajima a podle vysledkti prizptisobi vyuku (zvoli vhodné zakovské projekty,
které navrhuji samotni zaci).



Kapitola 3

Navrh postupu pri vyuce PHP
skriptu

Nasledujici postupy ukazuji vyuziti metod nastinénych v casti 2.2. Pri samotné
vyuce PHP skriptu vychazime z téchto predpokladu:

e zaci jiz umi pracovat se znackovacim jazykem HTML,
e zaci znaji zaklady algoritmizace.

Nez zaky zacneme ucit skriptovaci jazyk PHP, méli bychom pripomenout jiz
znameé zalezitosti (predchozi zkuSenosti v jiném programovacim jazyce, za-
klady algoritmizace, HTML) a hlavné osvétlit nové. To se tyka hlavné zpra-
covani skriptu PHP na strané serveru. Tomu vénuji nasledujici kapitolu 3.1.
V dalsich kapitolach se jiz daji pouzit zpracované sady prikladu, v kterych jsou
pouzivany komunikativni metody.

V nasledujicich kapitolach 3.1 az 3.9 bude hojné vyuzivana pracovni apli-
kace, ktera je popsana v kapitole 4.1.

3.1 Co je to PHP, jak pracuje

Rozsah vyjuky: 1 vyucovaci hodina.

Pozadované znalosti: zadné.

Znalosti po zvladnuti kapitoly: zakladni prehled o tom, co to PHP je, jak pracuje,
a k ¢emu se pouZiva.

Pouzité metody: vgkladova a demonstracni metoda.

Skoro kazdy se jiz setkal s Internetem. Pomoci prohlizece internetovych
stranek mame moznost prohlizet statické stranky, jako jsou rtizné archivy,
ale také dynamické stranky. Ty mohou byt nejriznéjsi povahy a jako priklad
uvedu emailové servery, internetové obchody, zpravodajstvi a mnoho dalsich.

30



KAPITOLA 3. NAVRH POSTUPU PRI VYUCE PHP SKRIPTU 31

Obrazek 3.1: Skript pracujici na strané klienta

— | < pozadavek prohlized
pevny disk \ .
\ zpracovani
< skriptovaciho
odpovéd > i jazyka
server klient

V dnesni dobé stale vice webovych servert pracuje se skriptovacim jazykem
PHP, ktery umoznuje vytvaret dynamické HTML (HyperText Markup Language)
stranky (12), pristupovat k nejruznéjsim databazim nebo dokonce vytvaret
obrazky. PHP, coz znamena ,PHP: Hypertext Preprocessor” (1; 5), je Siroce
pouzivany mnohoucelovy skriptovaci jazyk, sifeny pod Open Source licenci,
zvlast vhodny pro vyvoj internetovych aplikaci a zpusobily pro vkladani
do HTML. Velka cast jeho syntaxe je prevzata z programovaciho jazyka C, Javy
a Perlu. Cilem tohoto jazyka je umoznit webovym vyvojariim rychle psat dy-
namicky generované stranky.

PHP je skriptovaci jazyk pracujici na strané serveru. To jej velmi odliSuje od
skriptovacich jazykt jako je Java Script!, JScript? a VB Script®, které pracuji
na strané klienta.

Zobrazovani internetové stranky probiha timto zptusobem. Klient (samotny
prohlizec) vysle pozadavek na zobrazeni stranky. Server se postara o poslani
pozadované stranky (pfistup na pevny disk, precteni souboru a odeslani).
Ke klientovi se tak dostanou pozadovana data.

Zpracovani skriptu na strané klienta se da popsat nasledujicim zptisobem
(obrazek 3.1). Nas prohlizec vysle pozadavek na ziskani dat ze serveru, kde
se dana stranka nachazi. Server prijme pozadavek a odesle soubor, ktery se
u neého nachazi na pevném disku, klientovi. Klient prijme odpovéd a soubor
se dale zpracovava jiz podle urcitého obsahu. Pokud je zjistén néjaky skript
pracujici na strané klienta (napr. Java Script), klientsky pocitac ho zpracuje.
Nejcastéji to jsou soubory majici priponu htm nebo html.

Oproti tomu zpracovani na strané serveru popiSeme timto zptsobem
(obrazek 3.2). Nas prohlizec vysle pozadavek na ziskani dat ze serveru. Server
prijme pozadavek a zpracuje ho, coz znamena, ze prelozi skript, ktery vy-

ISkriptovaci jazyk Java Script byl vyvinut spolecnosti Netscape Communications.

2Skriptovaci jazyk JScript byl vyvinut spolecnosti Microsoft Corporation. Spolecné s Java
Scriptem maji podporovat standart ECMA-62, coz zajiStuje kompatibilitu v prohlizecich.

3Skriptovaci jazyk VB Script byl vyvinut spole¢nosti Microsoft Corporation. Podporuji ho
pouze prohliZece Internet Explorer.
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Obrazek 3.2: Skript pracujici na strané serveru

pevny disk 5
i ) S < pozadavek prohlizet
interpret f
PHP odpovéd
~ p >
server klient

generuje urcita data. Dale server vysle odpoveéd (html stranku, obrazek) klien-
tovi a ten ji zpracuje, pricemz v odpovedi muize byt také, jako v predchozim pri-
padé, skriptovaci jazyk pracujici na strané klienta. Nejcast€ji to jsou soubory
majici priponou php.

Zpracovani jazyka PHP se tedy provadi prfimo na serveru a ten, kdo si
prohlizi stranky, nemuze vidét jejich zdrojovy kod (rozumime vse, co je uza-
vreno mezi znackami oznacujici zacatek a konec skriptu). To co jiz na klient-
ském pocitaci vidime, je vygenerovana stranka, kterou nam server (interpret
jazyka PHP) vytvoril. Vyklad demonstrujeme na prikladu 01_02.php v pracovni
aplikaci.

Na klientském pocitaci (lokalnim) si nechame zobrazit skript. Ten vypiSe alk-
tudalni cas ze serveru. Nyni se presvédcime, jestli je to Cas primo ze serveru.
Zménime ¢as na lokdlnim pocitaci tak, aby ukazoval nespravny ¢as. Poté znovu
nechdame zobrazit ¢as pomoci skriptu PHP. Zaci uvidi, Ze se stdle bere aktudlni
¢as a cas na lokalnim pocitaci nehraje zadnou roli v zobrazovani ¢asu ze skriptu.

A k cemu se PHP pouziva? Nejcastéji pro vytvareni dynamického obsahu in-
ternetovych stranek, dale pro pracovani s daty z riznych databazi (nejcastéji
MySQL), vypocty, pocitadla pristupti, zpracovani formulait a jinych ¢innosti.
Z ceskych servert tento programovaci jazyk pouziva napriklad poStovni sys-
tém <http://email.cz>. Zakladni predpoklad pro psani PHP skriptu je znalost
HTML. Znalost jakéhokoliv skriptovaciho jazyka pracujici na strané klienta
(Java Script, JScript ¢i VB Script) neni viabec na Skodu. MutiZzeme je totiz
snadno vyuzit pro kontrolu formulari, nez se samotna data poslou na server
a zakazeme odesilani prazdnych formulaiti na server.
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3.2 Prvni sada prikladu

Rozsah vyuky: 4 vyucovact hodiny.

Pozadované znalosti: zaci jiz umi pracovat se znackovacim jazykem HTML, znaji
zaklady algoritmizace.

Znalosti po zvladnuti kapitoly: zdkladni prehled o vkladani skriptu PHP do HTML,
moznosti vystupu PHP skriptu, seznameni s proménnymi a datovymi typy, zdk-
ladni matematické operace, potlaceni chybovych hlaseni.

Pouzité metody: heuristicka a vgkladova metoda.

Jelikoz se heuristicka metoda vyrazné hodi pro zpracovani prvnich ukolta
(viz. 2.2.2), pomoci kterych se zaci seznami se zakladni syntaxi jazyka, vyuzi-
jeme ji pro seznameni se skriptovacim jazykem PHP. Budeme vychazet z prv-
niho skriptu a dale budeme postupné pridavat dalsi funkce. Ve vysledné casti
si zhodnotime, co jsme se naucili.

Skriptovaci jazyk PHP se nejcastéji vklada primo do HTML kodu. Zaci si
oteviou internetovou stanku s pracovni aplikaci (umisténi na internetu nebo
intranetu urci vyucujici) a otevrou si priklad O1_O1.php.

Priklad  01_01.php

<HTML><HEAD><TITLE>Prvni</TITLE></HEAD><BODY>

<?php

echo "Ahoj sv éte!";
?>
</BODY></HTML>

Prvni a posledni radek jsou znacky jazyka HTML, kterymi se zabyvat nebu-
deme*. Druhy radek uvozuji znackou, ktera oznacuje zacatek skriptu PHP
(vkladani PHP skriptu primo do HTML stranky). Treti radek je vlastni skript
a posledni radek ukoncuje PHP skript. Prikaz echo vypiSe na obrazovku to,
co je uvozeno uvozovkami. Prohlize¢ takovou stranku zpracuje a my nakonec
uvidime pouze text ,Ahoj svéte!” (pravy ram pracovni aplikace), coz je v souladu
s HTML standardem?.

Aby si zaci uvédomili, ze skript je zpracovan opravdu primo na serveru,
vyzkousime si s nimi priklad 01_02.php.

Priklad  01_02.php

<HTML><HEAD><TITLE>Prvni</TITLE></HEAD><BODY>
<?php
echo "Ahoj sv éte! <BR>";

4Pokud potrebujete pomoc, podivejte se do manualu HTML (12).
5Ukazka si mtizete prohlédnout na obrazku 4.1.
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echo date("H:i:s",time());
2>
</BODY></HTML>

Tento priklad zobrazuje na prvnim radku text ,,Ahoj svéte!” z predchoziho pri-
kladu a na druhém radku informaci o aktualnim case. Pripomenu jenom, Ze se
jedna o cas na serveru, proto nemusi byt zcela korektni podle ¢asu na pocitaci,
na kterém pravée pracujete. Co jsme udelali s ptivodnim skriptem? Pridali jsme
pouze nasledujici radek, ktery vypise cas ve tvaru HOD:MIN:SEK oddéleny
dvojteckami.

echo date("H:i:s",time());

Funkce time() vraci aktualni ¢as, bohuzZel v unixovém formatu (ve vysledné
strance by se zobrazilo jen nic nefikajici ¢islo). Proto je zde pouzita jesté dalsi
funkce date(fetézec,cas), ktera vraci formatovany cas (¢i datum) podle daného
fetézce® z funkce time(). Tento fadek vraci aktualni ¢as na serveru’, pricemz
prikaz echo() nam ho vypiSe do vysledné stranky. MuZeme si vSimnout, Ze
v tomto prikladu je na radku, ktery vypisuje pozdrav, pridana neparova znacka
<BR>. Tato znacka zalamuje radek (viz. (12)). Pokud bychom prvni radek ne-
upravili, cas by se vypsal hned za drive vypsany text.

Zaktim Ffekneme, aby si zobrazili zdrojovy kod vysledné stranky (pouze
pravé casti ramce) a zjistili, co se ve vysledné strance vypisuje. Uvidi, Ze je
tam primo zapsana informace o ¢ase. Pokud obnovime stranku (tlacitko ,Zo-
braz vysledek”), tak se skript znovu zpracuje a ¢as se zaktualizuje. Zaci uvidi
tento (nebo podobny) vysledek (viz. obrazek 3.3).

HTML vystup z p fikladu 01 _02.php

<HTML><HEAD><TITLE>Prvni p fiklad</TITLE></HEAD><BODY>
Ahoj sv eéte! <BR>16:24:06</BODY><HTML>

Pokud chceme zalamovat radky ve zdrojovém kodu stranky, musime nechat
vypsat escape sekvenci \n v prikazu echo pro zapsani nového radku. Tento
novy radek samozrejmeé nebude mit vliv na vysledné zobrazeni v prohlizeci, ale
pouze na zdrojovy text vygenerované stranky. Nechame zaky, aby si sami vy-
zkouseli pomoci pracovni aplikace s pouzitim souboru urceného pro ukladani,

O.php.

6Podivejte se do manualu PHP (1) na moznosti formatovani data popf. ¢asu a vyzkousejte
si razné vystupy.

7Ze se jedna o cas vraceny serverem se muzeme presvédéit tim, kdyZ si nechame zobrazit
aktualni ¢as na nasem lokalnim pocéitaéi a porovname ho. Cas na nasem pocita¢i miizeme
zmeénit a znovu porovnat s vystupem skriptu.
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Obrazek 3.3: Ukazka prikladu 02_02.php

" PPracovnT aplieace = Mozila =g \ 2 X
. Soubor Upravy Zobrazit Prejit Zalozky Néstroje Okno Napovéda
@0 Q O O |% http://jam/~jpejsa/diplomka/aplikace/?file_name=./priklady/01_01.php | ICL Hledat ] c‘{;o
[<HTML><HEAD><TITLE>Druhy pfiklad</title></head><BODY> Ahoj svéte!
[<?php 00:36:31

lecho "Ahoj svétel <BR>";
lecho date("H:i:s",time());
e

l</body></html>

.. Soubor Ugravv Zobrazit Napovéda

<html><head><title>Druhy priklad</title></head><body>
Ahoj svéte! <br>00:36:31</body></html>

Storno | |./priklady/01_02.php _Zobraz vysledek | Zobraz v novém okné ‘
Napovéda Zméfina | |01_02.php |

Uvodni stranka diplomové prace

L[ & &F E] | Howwe e )

V dalsim prikladu se naucime pracovat s proménnymi (pfifazovani, vypiso-

vani na obrazovku a scitani numerickych proménnych).

Priklad  01_03.php

<HTML><HEAD><TITLE>Prvni</TITLE></HEAD><BODY>
<?php

$str = "269 01, Rakovnik";

$x = 3;

$a = 5.1;

$b = $x + $a;

Sy = $x + $str;

echo $b."<BR>";

echo "str: ".$str."<BR>"; Il *1
echo "x: $x<BR>"; Il *2
echo "y: ".3y;

?>

</BODY></HTML>

Treti radek prirazuje promeénné $str urcity retézec. V PHP se automaticky
stava retézcovou proménnou. Ve ctvrtém radku prirazujeme proménné $x
¢islo, podobneé v dalsim radku prirazujeme promeénné $a desetinné cislo (misto
desetinné carky pouzivame desetinnou tecku). PHP udéla typ cisla, v pri-
padé proménné $x nastavi celociselny typ, u proménné $a nastavi realny typ.
V Sestém radku secteme obé Ciselné proménné a soucet priradime proménné
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$b. V dalsim radku seCteme dva rtizné datové typy®. Jedina podminka je, Ze
u retézce musi byt na prvnim misté néjaké cCislo, vSe za Cislem se ignoruje.
Dalsi c¢tyri radky pouze vypisuji obsah proménnych.

Mame samozrejmé moznost typy proménnych také pretypovavat. V pri-
kladu 01_04.php si ukazeme jak.

Priklad  01_04.php

<HTML><HEAD><TITLE>Prvni</TITLE></HEAD><BODY>
<?php

$a = 2.1728;

echo "typ prom énné a: ".gettype($a)."<BR>";

echo "vypis prom énné a: ".$a."<BR>";

if (settype($a, "integer")) echo "P fetypovani Usp  ésné.";
else echo "Nastala chyba";
echo "<BR>";

echo "typ prom énné a: ".gettype($a)."<BR>";
echo "vypis prom é&nné a: ".$a."<BR>";

2>

</BODY></HTML>

Ve tretim radku nadeklarujeme proménnou $a, se kterou budeme pracovat.
Automaticky se zvoli realny typ cisla, typ double, podle cisla, které je promeénné
prirazeno ($a = 2,1728). V dalsich radcich vypiSeme typ proménné a jeji hod-
notu. V Sestém radku pretypujeme promeénnou a testujeme, zda-li probéhla
dana operace uspeésné (podminény prikaz znaji zaci z jiného programovaciho
jazyka, syntaxe je tu velice obdobna; pokud chcete podrobnéjsi popis podivejte
se na (5)). Nakonec vypiseme znovu typ proménné a jeji hodnotu. Mizeme si
vSimnout, zZe se jiz jedna o jiny typ, integer (celocCiselny typ). Nechame zaky,
aby si vyzkouseli pretypovat retézec (typ string) na typ integer. At vyzkousSi
retézec bez cisel a poté i s ¢islem na zacatku. MizZeme si vSimnout, Zze PHP
pretypuje v jakémkoliv pripad€é uispésné.

Ke spojovani retézcu jsme jiz operator tecku (. ) pouzivali. Ted' si jesté uka-
Zeme neékolik pripadu, jak vypisovat obsahy proménnych.

Priklad  01_05.php

<HTML><HEAD><TITLE>Prvni</TITLE></HEAD><BODY>

<?php

$str=" Ret ézec";

$STR="text";

$c=$str . " " . $STR; /I spojeni fet ézai + mezera mezi

8V jinych programovacich jazycich musime striktné dodrzovat typy proménnych, v PHP
nemusime.
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echo $c;

echo "<BR>";

echo ($c);

echo "<BR>";

echo "$c";

echo "<BR>",

echo "$cecilka je jméno";
echo "<BR>";

echo "$c ecilka je jméno";
echo "<BR>";

echo "${c}ecilka";

?>

</BODY></HTML>

Prvni cast kodu (radky 3 az 5) spoji dva retézce. VSimnéte si, ze PHP rozlisuje
mala a velka pismena v nazvech proménnych. Dalsi radky se zabyvaji vypisem
retézce. Prvni moznosti jsou vlastné jen alternativy, jak vypisovat proménné
piikazem echo. Od radku 12 vSak zacina zajimaveéjsi pojeti vypisu promeénné
primo z retézce. Nejdrive se pokousime o vypsani proménné $cecilka , coz
nevypise nic, jelikoz takova promeénna nebyla definovana. Vypise se az dalsi
text ,je jméno” véetné mezer®. Dale vlozime jedinou mezeru a cely vystup se
zméni na ,Retézec text ecilka je jméno”. Proménna $c je jiz znama a proto
se vypiSe jeji obsah nasledovany ostatnim textem v retézci. Posledni vypis je
striktné zadané vypsani proménné ohranicené znaky {} . Text ktery je mezi
slozenymi zavorkami se bere jako nazev proménné. NemuiZe tedy nastat situ-
ace, ze by PHP nevédélo, co je a co neni proménna. Zaky nechame zase expe-
rimentovat a tvorit vlastni skript pomoci prikladu O.php.

Posledni priklad heuristické metody je vénovan chybovym hlaseni PHP a je-
jich nasilného odstranéni. Nesmi nas ovSem prekvapit, ze chybova hlaseni jsou
v anglictiné.

Priklad ~ 01_06.php
<HTML><HEAD><TITLE>Prvni</TITLE></HEAD><BODY>
<?php

echo (5/0); /Il zobrazi chybovou zpravu

echo "<BR>";

echo @(5/0); /I nevypise nic

?>

</BODY></HTML>

Treti radek zobrazi toto chybové hlaseni ,, Warning: Division by zero in ./01_06-
.php on line 3”19, Je to tim, Ze délime nulou. Pokud bychom chtéli toto varovani

9Pro presné zobrazeni vystupu si zobrazte zdrojovy kod vysledné stranky.
10yvsimnéte si, ze PHP nas informuje velmi podrobné o chybé. ,Varovani: Déleni nulou
v souboru 01_06.php na radce 3”.
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potlacit mizeme pouzit znak @ ktery potlacuje varovani a chyby PHP inter-
preta. Paty radek je jiz upraven a proto nevypiSe nic. Nechte opét zaky ex-
perimentovat s danym prikladem. At zkusi vytvorit skript, ktery testuje tuto
podminku:

ajeb bje 2
pokud podil a/b je roven 3, tak vypiS text "ANO"

Vysledny skript mutize vypadat napriklad takto:

$a = 5;
$b = 2;
if ($a/$b==3) echo "ANO";

Tento priklad nic nevypiSe, jelikoZ podminka splnéna neni. Navic si vSimnéte,
Ze pri testovani podminky musime pouzit rovnitka dvé (na rozdil od jinych
programovacich jazykt). Zkusime zménit hodnotu proménné $a na 6 a ihned
zjistime, zdali je podminka splnéna.

Doporucuji ponechavat ve skriptech znacky HTML <HTML><BODY>
a </BODY></HTML>. Pri praci se skupinou doporucuji vytvorit pro kazdého
zvlast adresar, kde bude mit kazdy zak svoji pracovni aplikaci. Pri spolecné
praci s jednim souborem O.php by mohlo dochazet ke zbytecnym komplikacim,
danym ukladanim do jediného souboru vice uzivateli.

V dalsim prikladu 01_07.php si studenti vyzkousi jednoduché posilani vs-
tupt (hodnot) skriptu pomoci formulafe. Zaktim dame k dispozici jiz hotovy
skript. Nechame je, at’ si vyzkousi funkcnost daného skriptu a poté jim vysve-
tlime, co je zde nového.

Priklad  01_07.php

<HTML><HEAD><TITLE>Kalkula ¢ka</TITLE></HEAD><BODY>

<?php
if (isset($_POST["operace'))
{
echo "Byl odeslan formula F<br>";

echo $ POST["a"];

echo " ".$ POST["operace"]." ";

echo $ POST["b"];

echo " ="

switch ($_POST["operace"])
{
case "+" echo ($ _POST['a"]+$ POST['b"]); break;
case "-": echo ($ POST['a"]-$_POST["b"]); break;
case "™ echo ($_POST['a"T*$_POST["b"]); break;
case "/": echo ($_POST["'a"}/$_POST["'b"]); break;
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}

echo "<BR><P>";
}
?>
<FORM action="<? echo $PHP_SELF; ?>" method="POST"
name="formular">
<INPUT type="text" name="a" value=5>
<SELECT name="operace">
<OPTION value="+" selected="true">se Cti</OPTION>
<OPTION value="-">ode Cti</OPTION>
<OPTION value="*">vynasob</OPTION>
<OPTION value="/">vyd €I</OPTION>

</SELECT>

<INPUT type="text" name="b" value=2>

<BUTTON type="submit" name="potvrzeni">Spo Cti'l</BUTTON>
</FORM>

</BODY></HTML>

Nejprve zopakujeme co to je formular je a k cemu se mtZze pouzivat (viz. pred-
chozi znalosti HTML). Poté osvétlime funkci celého skriptu. Skript si zkon-
troluje, zda-li byl poslan formular (3. radek). Pokud funkce isset() vrati pravdu
(proménna $ POST["operace"] je nastavena), pokracuje se ve zpracovani
toho, co je uvozeno znackami .{” a ,}” (podobné jako v pascalu klicova slova
begin a end). V pripadé, Ze formular poslan nebyl (proménna $_POST["ope-
race”] neni nastavena), tak se zobrazi jen formulaf. Zaky nechame samotné
zjistit pro¢ se pouziva proménna $ POST a také je nechame zjistit, jakou ji-
nou metodou muzeme jesteé posilat data z formulare (jsou dvé moznosti POST
a GET!!). Nechte zaky zménit metodu poslani formulafe z POST na GET a nech-
te je vysvéetlit, pro¢ skript nefunguje. Nechte je, aby skript opravili tak, aby
byl funk¢ni s metodou posilani formulare GET. Az se jim to podari (zmeéni
vSechny proménné $POST["'promeénnd"] ve skriptu na $GET["proménna"]) os-
vétlime, k cemu se pouziva konstrukce switch($proménnd). VSimnéte si, ze
ve formulari (znacka <FORM? je pouzit, v parametru action, vypis promeénné
$PHP_SELE Jedna se o globalni proménnou, ktera je k dispozici v kazdém
skriptu a obsahuje cestu k souboru, ktery je zobrazen prohlizecem. Mame
tedy zajisténo, Ze se formular odesle znovu tomuto skriptu. Dale nechame
zaky pridat dalsi funkci pro zobrazeni vysledku celociselného déleni a jeho
zbytku (k vydéleni pouzijeme funkci floor(), ktera nam orizne desetinna mista
a ke zjisténi zbytku po celociselném déleni pouzijeme operator %. Musime pri-
dat kod jak do casti samotného skriptu (konstrukce switch), tak do formulare,
do casti vybéru pozadované funkce (znacka <SELECT>a <OPTION>.

11yice naleznete v (1; 12).



KAPITOLA 3. NAVRH POSTUPU PRI VYUCE PHP SKRIPTU 40

case "%": echo floor($_POST["a")/$_POST["b"]);
echo " ("
echo ($_POST['a"] % $ POST["b"]);
echo ")"; break;

<OPTION value="%">vyd él (2)</OPTION>

Urcite jste si rekli po chvili experimentovani, ze neni praktické pokazdé ménit
hodnoty ze standardnich (znacka <INPUT>, parametr value), které se zobrazuji
ve formulari. Urcité by bylo praktické, kdyby hodnoty, které zadame, ztstaly
ve formulari i po jeho odeslani. MtiZeme to udélat jednoduchym vypsanim
prislusnych hodnot rovnou pri generovani (vypisovani) formulare. Prislusné
radky tedy zménime takto:

<INPUT type="text" name="a" value="<? echo $ POST["'a"];?>">
<INPUT type="text" name="b" value="<? echo $_POST["'b"];?>">

Dalsi upravou bude ponechani vybrané operace po odeslani formulare, namis-
to standardni prvni (secti). To mtizete zpracovat napriklad takto:

<OPTION value="+" <? if ($_POST['operace’]=="+"
echo "selected=true";?>>se Eti</OPTION>

Zkuste délit néjakeé cislo nulou. Zobrazilo se chybové hlaseni? Jak se ho zbavi-
me? Podivejte se na strance 37, jak se odstranuje chybové hlaseni! Na konecné
zpracovani skriptu pro zakladni matematické operace se podivejte na priklad
01_08.php na strankach pracovni aplikace.

Tento posledni priklad (01_08.php) byl ovSem jiZ naro¢néjsi, a proto bych
ponechal na uciteli, zda-li by ho zaradil do nékteré z prvnich hodin. V této
kapitole jsme se seznamili se zakladnim psanim skriptd, jak vkladat skript
do kédu HTML a s proménnymi.

3.3 Druha sada priklada

Rozsah vguky: 1-2 vyucovaci hodiny.

Pozadované znalosti: vkladani PHP skriptu do HTML, moznosti vystupu PHP
skriptu, prace s proménnymi a datovymi typy, matematické operace, funkce
pro praci se soubory fopen(), fgets().

Znalosti po zvladnuti kapitoly: pochopeni dodrzovani pravidel psani prehled-
nych skriptti, vkladani komentart do skriptit.

Pouzité metody: dialogicka a vgkladova metoda.
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Ve druhé sade prikladu predvedu dialogickou metodu. Jedna se jednoduché
pocitadlo pristupli na stranku. Pocet pristupt se bude ukladat do souboru
02_, ktery se nachazi na serveru v tomtéz adresari jako dany skript. Aby nase
pocitadlo dobre fungovalo, musi mit soubor nastavena prava pro zapis do n¢j.

Zaktim sdélime zadani a fekneme, jaké jsou moznosti psani komentart
v PHP skriptu:

Vytvorte pocitadlo pristupti pro internetovou stranku. Pocitadlo se pri kazdém
pristupu na stranku zvedne o jednicku.

Priklady zapisu komenta fe:
$a = 20; // toto je komenta 3
$b = /* toto je jiny komenta F */ 30;

Je potreba, aby zaci jiz znali alespon vétsinu funkci nutnych pro vytvoreni
pocitadla. Jedna se predevSim o cteni a zapis do souboru. Pokud studenti jiz
vSechny potrebné funkce znaji, mtiZeme je ponechat vytvorit pocitadlo samot-
né. V opacném pripadé vysvétlime predem. Az zaci dany ukol zpracuji, tak je
presadime a nechame je, aby se zkusili zorientovat ve skriptu, ktery napsal
jejich spoluzak. Nejmensi problémy budou mit zaci s témi skripty, které bu-
dou napsany prehledné. Navic urcité studenta potési, kdyz nalezne ve skriptu
od spoluzaka komentare, které mu rikaji, co které radky skriptu délaji.

Priklad  02_01.php

<HTML><HEAD><TITLE>P@itadlo p fistupi</TITLE></HEAD><BODY>
Jste <?php

$a=fopen("./02_", "r");$b=fgets($a,4096);$b=$b+1;
fclose($a);$a=fopen("./02_", "w");echo $b;

fputs($a, $b);fclose($a);?>. navst enik na této strance!
</BODY></HTML>

Takto mtze vypadat jeden z vypracovanych ukolt. Pokud bychom neznali pris-
lusné funkce, jen stézi pozname, Ze se jedna o pocitadlo pristupu, a jak vlastnée
funguje, nicméné vysledny skript je plné funkéni. AZ do druhého radku se
jedna o HTML kod. Poté je uvozena znacka ,<?php”, ktera uvozuje zacatek
PHP kodu. Prifradime do proménné $a identifikator souboru (celé ¢islo, pomoci
kterého se provadi volani dalSich funkci) pomoci funkce fopen(string jméno_-
souboru,string rezim). Nejprve nastavime rezim cteni pomoci retézce ,r”. Funkci
fgets(int identifikdtor_souboru,int délka) preéteme znaky ze souboru. Cislo 4096
zadané jako druhy parametr znamena, ze precteme maximalné 4 kB ze soubo-
ru. To, co precteme ulozime do proménné $b. Tim mame uloZeno ¢islo posledni
navstévy (pokud existuje). K posledni navstéve pricteme jednicku. Otevreny
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soubor zavreme funkci fclose(int identifikator_souboru). Dany soubor znovu
otevreme, tentokrat vSak pro zapis (fetézec ,w”, ktery navic zajisti zkraceni
souboru na nulovou délku, soubor je tedy po otevieni pro zapis prazdny).
Dale vypisujeme hodnotu poctu pristupti. Pomoci funkce fputs(int identifika-
tor_souboru,string retézec) vlozime do souboru dana data. PHP v této chvili
prevadi z typu retézec na typ integer). Znovu uzavieme soubor (kdybychom
soubor neuzavreli, tak to PHP po prelozeni skriptu udéla za nas). Nakonec
ukoncime PHP kod znackou ?> a dopiseme HTML stranku.

Skript neni slozity, ale podivejme se na jiné reseni (velmi podobné), jak by
mohlo vypadat jiné zpracovani této ulohy.

Priklad  02_02.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Po Citadlo p Fistupi</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?

$ident = fopen ("./02_", "r"); /| otevreme pro cteni
$pocet=fgets($ident,4096); // nacte data ze souboru
fclose($ident); // uzavreme soubor

$pocet++; // zvetsime hodnotu $pocet o 1

$ident = fopen("./02_", "w"); // otevreme pro zapis
fputs($ident, $pocet); // zapiseme hodnotu do souboru
fclose($ident);

echo "Jste ".$pocet.”. navst énik na této strance!”;
?>

</BODY>
</HTML>

Potrebovali jste k tomuto skriptu tak podrobny popis, jako k minulému? Urcité
ne, jelikoz bylo vhodné pouzito komentarti a navic zapis celého skriptu je
velmi prehledny. Je také lépe strukturovany, nebot’ nejdrive zpracujeme cteni
ze souboru a uzavreme ho, zvySime pocet pristupt a teprve potom zpracov-
avame zapis nové hodnoty do souboru. Poté vypisujeme vysledek. Spravny
zapis skriptu ocenime zvlasté pokud pracujeme na néjakém delSim skriptu,
zvlasté pokud se k nému vracime po delsi dobé. Zaky bychom méli vést k pre-
hlednému zapisu skriptud, jelikoz jako ucitelé budeme muset jejich skripty
prohlizet a zjistit jejich funkcnost.

Ve skriptech pouzitych v diplomové praci se dopoustim védomé nesprav-
ného zapisu skriptd. Duvodem je zobrazovani celych radku v tisténé verzi.
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V pracovni aplikaci by bylo mozné ponechat skripty v prehlednéjsim zobrazeni
celych dlouhych radkt, ale z diivodu studovani diplomové prace a pracovni
aplikace soucasné, nechavam tyto skripty totozné.

3.4 Treti sada priklada

Rozsah vguky: 4 vyucovaci hodiny.

PozZadované znalosti: prace s proménnymi, prace se soubory, funkce pro praci
s cookies, funkce header(), prikaz exit, globdlni proménnd $REMOTE_ADDR.
Znalosti po zvladnuti kapitoly: riizné reseni pocitadla stranel.

Pouzité metody: problémovd, vgkladova a dialogickd metoda.

Predchozi priklad pocitadla pristupt vyuzijeme v dalsim prikladu, ve kterém
je vyuzivana problémova metoda. Velkou nevyhodou zaznamenavani pocta
pristuptl na stranku je to, Ze pri kazdém nacteni stranky se zveétSi pocet
o jedna (jak jsme se presvédcili v minulé kapitole). Kdyz ale jeden uziva-
tel vstoupi na nasi stranku treba desetkrat za minutu, pricte se za néj de-
set pristupti, coz neni vhodné. Mame tu hned problém, ktery nechame zaky
spolecné resit pomoci diskuze (dialogicka metoda - viz. 2.2.1 na strané 18).
Jedna moznost je pouzit cookies!?. Cookies jsou data ulozena HTML strankou
u klienta na pevném disku. Stranka, ktera je vytvorila je muze kdykoliv znovu
precist a dale s nimi pracovat. Nase rozsireni vytvori cookies a pokud dojde
k dalsimu nacteni stranky a budou zjiStény cookies, tak se jiZ pocet pristupt
nezvysi. Nevyhodou je, ze klient si muaze cookies vypnout. Vychazime z prik-
ladu 03_01.php coz je totozny priklad s 02_02.php a nechame studenty, aby
sami zvladly tuto tlohu prepsanim zminovaného prikladu podle tohoto zadani:

Prepiste priklad 03_01.php tak, aby se pristupy nepripocitavali, pokud jiz
uzivatel byl na dané strance. Pouzijte cookies.

Zaci se mohou setkat s témito problémy: neznaji funkce pro praci s cookies,
funkci header() ¢i prikaz exit (musi predchazet vyklad). DalSim problémem je
prace s hlavickami v PHP. Ty se odeslou pouze pokud jesté skript nebo stranka
neposlala zadny obsah (nesmi se poslat ani mezera Ci prazdny radek). Pokud
bude skript chybné napsan, PHP nas o tom upozorni chybovym hlasenim, Ze
jiz byla poslana néjaka data (a na jakém radku) a ze nemohly byt aplikovany
hlavickové pozadavky.

12V/ice naleznete v (1; 5; 8)
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Priklad  03_02.php

<?

if (lisset($HTTP_COOKIE_VARS]["pocitadlo”])) // pokud neni cookie
{
$ident = fopen ("./03_", "r"); // otevreme soubor pro cteni
$pocet=fgets($ident,4096); // nacte data z otevreneho souboru
fclose($ident); // uzavreme soubor
$pocet++; /| zvetsime hodnotu $pocet o 1
$ident = fopen("./03_", "w"); // otevreme soubor pro zapis
fputs($ident, $pocet); // zapiseme novou hodnotu do souboru
fclose($ident);
setcookie("pocitadlo”,"jiz jsi pristoupil na stranku”,

time()+60*60*24*365); // nastavime cookie
header("Location:$PHP_SELF"); // do hlavicky HTML vlozime
/I informaci, ze chceme presmerovat

exit; // ukoncime provadeni skriptu

}

7>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Po titadlo p fistupi</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<?

$ident = fopen("./03_", "r"); /I otevreme soubor pro cteni
$pocet=fgets($ident,4096); // nacte data z otevreneho souboru
fclose($ident);

echo "Jste ".$pocet.". navst énik na této strance!"; // vypis
2>

</BODY>

</HTML>

Cookies jsou soucasti HTTP hlavicky, proto se funkce setcookie() musi volat
pred odeslanim vystupu do prohlizece. Navic jsou pristupné az pri dalSim
nacteni stranky. Skript je navrzen tak, Ze pri prvnim nacteni neexistuje dana
cookie (testovani existence proménné $pocitadlo  na druhém radku) a provede
se precteni souboru s poctem pristupu, pricte se jednicka a zapise se do dané-
ho souboru. Dale se zapiSe cookie pomoci funkce setcookie(string jméno,string
hodnota,int platnost), do hlavicky HTTP protokolu se vlozZi informace o zméneé
umisteni (funkce header(string), kde jako retézec vloZzime ,Location: nové umis-
téni”) a nucené ukoncime vykonavani skriptu prikazem exit. Pri novém nacteni
stranky jiz existuje cookie, takze se prvni ¢ast nevykona. Ve zbytku skriptu je
jen otevreni souboru, precteni hodnoty a zobrazeni vysledku na strance.

Zadame zaktm dalsi zadani:

Prepiste priklad 03_01.php tak, aby se pristupy nepripocitavali, pokud jiz
uzivatel byl na dané strance. Pro zapamatovani pristupu uzivatele pouzijte 1P
adresu klienta a ulozte si ji do souboru (03__) na serveru.
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V tomto prikladu je pouzita moznost ovérovani pristupu na stranku po-
moci sledovani IP adresy klientského pocitace. Informace o IP adrese posled-
niho navstévnika se uklada do souboru 03__, informace o celkovém poctu

navstev do jiného souboru 03_. Kontrola je vyuzitelna v pripade, ze je na danou
stranku relativné maly pocet navstévnikt za den (maximalné do stovky pris-
tupt). Nevyhodou je to, kdyZ budou soucasné dva klienti prohliZzet tuto stranku
(opakované si ji zobrazovat, znovunacitat), tak se budou stridave pripocitavat
pristupy. Prvni klient pristoupi, druhy klient pristoupi, prvni klient znovu-
nacte stranku, druhy klient také — a jsou Ctyfi pristupy navic. V porovnani
s cookies jde o znacnou nevyhodu, ale zase nezavisi na tom, zda-li ma klient
zapnuté nebo vypnuté cookies. Porovnejte s predchozim prikladem a prikla-
dem 03_01.php.

Prikiad  03_03.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Po titadlo p fistupi</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?

/I cteni poctu navstev

$ident = fopen ("./03_", "r"); // otevreme soubor pro cteni
$pocet=fgets($ident,4096); // nacte data z otevreneho souboru
fclose($ident); // uzavreme soubor

/[ cteni IP adresy posledniho navstevnika

$ident = fopen ("./03_", "r"); // otevreme soubor pro cteni
$ip_adresa=fgets($ident,4096); // nacte data ze souboru
fclose($ident); // uzavreme soubor

echo "P fedchozi navst evnik m él IP adresu $ip_adresa<BR>";
echo "VaSe IP adresa je $REMOTE_ADDR<BR>"; // vypis
/I kontrola IP adresy, zvetsime hodnotu $pocet o 1

if (SREMOTE_ADDR!=3$ip_adresa) $pocet++;

/I zapis poctu navstev

$ident = fopen("./03_", "w"); // otevreme soubor pro zapis
fputs($ident, $pocet); // zapiseme novou hodnotu do souboru

fclose($ident);
/I zapis IP adresy posledniho navstevnika
$ident = fopen("./03__", "w"); // otevreme soubor pro zapis

fputs($ident, SREMOTE_ADDR); // zapiseme hodnotu do souboru
fclose($ident);

echo "Jste ".$pocet.". navst énik na této strance!<BR>";
2>

</BODY>

</HTML>

O uvedenych moznostech nechte zaky diskutovat. Urcité nabidnou i jiné moz-
nosti (ulozeni vSech IP adres misto posledni jedné). Urcité se zakim zminte
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o moznosti ukladani pristupu do databaze. Pri ukladani do databaze ocenime
moznost si ukladat ¢asy pristupt a informace o klientovi (verze prohliZzece,
operacniho systému, IP adresa). Zaky nakonec nechame rozhodnout, jak by
se dala internetova pocitadla vylepSovat. Jednim z navrhti muze byt zakazani
pripocitavani pristupu urcitym IP adresam (napriklad fulltextové vyhledavace
cookies nemaji a pfristupuji na stranky skoro denné). Zaci se mohou takeé za-
myslet nad tim, co se stane, kdyz klient bude mit vypnuté cookies. V tom pri-
padé mohou znacné navysit pocet pristupu. Zamezeni tohoto druhu nechténé-
ho zvySeni existuje, pokud si zapamatujeme na urcitou dobu IP adresu klienta
(pocitace), ktery k nam pristupoval a béhem této doby nezvysovali pristupy od
této IP adresy (viz. predchozi priklad).

V prikladu 03_01.php se pocet pristupt zvySuje bez omezeni, v prikladu
03_02.php se zvysuje pouze pokud neni na klientském pocitaci nastavena
cookie, v prikladu 03_03.php se pocitadlo zvySuje pouze pokud je pristupovano
z ruznych IP adres. V pracovni aplikaci si zkuste obnovit stranku, jestli se
pocet pristupt zvysi (u obou prikladtd). U druhého zkuste smazat cookie a pak
znovu obnovit stranku. U tretiho prikladu zkuste pristupovat na stranku z ruz-
nych IP adres (ze dvou pocitact zaroven) a pozorujte co se dé¢je.

3.5 Ctvrta sada piiklada — ilustrace riaznych
technik cteni

Rozsah vguky: 1 vyucovaci hodina.

Pozadované znalosti: prace s proménnymi, prikaz include, prdace se soubory
a adresdri, psani vlastnich_funlkci, prace s polem.

Znalosti po zvladnuti kapitoly: vkladani skriptil do jiného skriptu, psani vlast-
nich_funlkci.

Pouzité metody: metoda samostatné prace, dialogicka metoda.

V zasadé rozliSujeme tri techniky cteni (13). Detailni cteni, scanning a skim-
ming. Prvni technika detailniho ¢teni spociva, Ze zZaci si prectou dany skript
a maji podrobné popsat, co presneé jaka funkce (skript) déla.

Zaci dostanou nasledujici dva skripty k prostudovani. Nasleduje jejich sa-
mostatné vysvétleni, co ktery skript dela. Postupuji podle zadani:

Prectéte si nasledujici skripty a zjistéte, k cemu slouzi. Po prostudovani vy-
svétlite vyucujicimu jejich funlcce.



KAPITOLA 3. NAVRH POSTUPU PRI VYUCE PHP SKRIPTU

Priklad  04_01.php

<?

function d ()

{

$mesice = array ("ledna”, "Unora", "b fezna", "dubna", "kv
"tervna", " Cervence", "srpna", "za f", " fijna", "listopadu",
"prosince");

return Date (j") . ". " . $mesice[Date ("n") - 1] . " " .

Date ("Y") . ", " . Date ("H:i:s");

}

?>

Priklad  04_02.php

<?

function f ($n)

{

if ($n == 0):

return 1,

else:

return $n * f ($n - 1);
endif;

}

?>

47

étna",

Vysvétleni by mélo vypadat priblizné takto: .V prvnim prikladu zavolani funkce

d() vrati retézec, ktery vraci dnesni datum a aktualni ¢as (napr. ,,1. ledna 2003,

08:05:35"). Ve druhém prikladu se po zavolani funkce flint ¢islo), vrati hodnota

faktorialu daného c¢isla.”

Aby si zaci vyzkousSeli, zda-li bylo jejich vysvétleni danych funkci spravné,

nechame je vyzkouSet si dané priklady pomoci pracovni aplikace a testo-

vaciho souboru 0.php, kde si nechaji vlozit skripty a zavolaji funkci, kterou

chtéji otestovat. Vystupy obou prikladi si mtizeme prohlédnout v prikladu

04_03.php na strankach pracovni aplikace (obrazek 3.4).

Priklad ~ 04_03.php

<HTML><HEAD><TITLEXtvrty</TITLE></HEAD><BODY>
<?

include "./04_01.php";

include "./04_02.php";

echo "Dnes je: ". d()."<br>\n";

echo "Faktorial Cisla 5 je: ". f(5);

?>

</BODY></HTML>
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Obrazek 3.4: Vystup prikladu 04_03.php

e

. Soubor Upravy Zobrazit Prejit Zalozky Nastroje Okno Nipovéda

a G O @ O [% 1] [© Hiedat | Cfgo

Dnes je: 30. bfezna 2003, 17:49:00
Faktorial ¢€isla 5 je: 120

%1 Mozilla

Pouziti scanningu se hodi pokud chceme po zacich, aby rychle zjistili, co dany
skript dela. Zadani pro zaky je:

Prozkoumejte zbézné ndsledujici skript a zjistéte, co déla. Vysvétlete funkci
skriptu vyucujicimu. Na prozkoumani mdte 5 minut.

Priklad  04_04.php

<?php

include "../../head.php";
$pocet=0;

function adresar($dirr)
{

$handle=opendir($dirr);
echo "<TABLE width=100 border=0 cellspacing=0 cellpadding=0>";
while (false!==($file = readdir($handle))) {
if ($file = "" && $file = ".." && $file !'= "index.php") {
if (is_dir ($file))
{
echo "<TR><TD colspan=2 align=center><FONT size=13><B>
$file</B></FONT>\n</TD></TR>";
adresar("./".$file);
}
else
{
$pocet=$pocet+1;
if (($pocet/2)==round($pocet/2))
{
echo "<TR><TD><IMG src=\"$dirr/$file\" width=160 hspace=0
vspace=0 border=0></TD><TD><A href=\"$dirr/$file\">
$dirr/$file</A>\n</TD></TR>";
}

else

{

echo "<TR><TD><A href=\"$dirr/$file\">$dirr/$file</A>\n
</TD><TD><IMG src=\"$dirr/$file\" width=160 hspace=0
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vspace=0 border=0></TD></TR>";
}
}
}
}
echo "</TABLE>";
closedir($handle);

}

7>

<CENTER><H1>moje mala sbirka fotek...</H1>

<H5>... Casto aktualizovand!!!</H5>

<TABLE width="100%" cellspacing="10" border="0" cellpadding="10"

align="center"><TR><TD align="center">
<?

adresar("../images"); echo "<br>";
?>

</TD></TR></TABLE></CENTER></BODY></HTML>

Zaci by méli podat nasledujici osvétleni, i kdyZ neznaji vSechny funkce a ne-
zkoumali podrobné dany skript: ,,Skript do sebe vklada soubor head.php (v pri-
kladu se jedna o standardni hlavicku HTML stranky). Dale zde dominuje
funkce adresar($dirr), ktera vypisuje jména souborti a zobrazuje je jako obra-
zky (znacka <IMG>). Pokud tato funkce narazi na dalsi adresar, vola se reku-
rentné. Jedna se tedy o zobrazeni nahledti a odkazt na obrazky (dle znacky
<IMG> a jejim konstantnim parametru width), které se nachazeji v nejaké
adresarové strukture (zde adresar ./images). Navic se obrazky zobrazuji stri-
daveé vlevo nebo vpravo spolecné s jejich nazvem souboru.”

Vyzkousejte si dany skript v pracovni aplikaci! Podivejte se na priklad vys-
tupu na obrazku 3.5 v pracovni aplikaci.

3.6 Pata sada prikladu — samostatné prace zaku

Rozsah vguky: 1-4 vyucovaci hodiny (podle situace).

Pozadované znalosti: prdace s proménnygmi, datové typy, funkce mail() pro odesi-

lani posty, HTML formuldre.

Znalosti po zvladnuti kapitoly: hlubsi prace se soubory v PHP, samostatnost

vyhledani potrebnych informaci.

Pouzité metody: metoda samostatné prace, dialogické metody, fixa¢ni metoda.
Pri uceni se nesmi zapominat na takzvané ,domaci ukoly”, které musi zaci

tvorit samostatné bez pomoci ucitele. Ucitel se stava poradcem a zaci maji

moznost komunikovat sami se sebou nebo s vyucujicim, pokud jim néco brani

v samostatné praci pokracovat. Ucitel si musi pripravit nékolik zadani (pokud

bude davat praci domt) nebo jen jeden priklad (pokud budou Zaci pracovat
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Obrazek 3.5: Priklad vyobrazeni skriptu v prohlizeci

)

. Soubor Upravy Zobrazit Piejit Zalozky Néstroje Okno Napovéda

o GO Q G O |%hnph’home.zcu.cz./‘—~mejsafd\plcmkafaphkacef HC\HIedat] CS;O

= [ “ MAIL - compik u lednicky v piizemi I % Pracovni aplikace ] %]
K?php [+ =
include ./ head php®; Wl . . .
$pocet=0;
s moje mala sbirka fotek...
T
ghandle=opendirtfding;
echo “<table witdth=100 border=0 cellspacing=0 cellpadding=0s", ...éasto aktualizovanal!!!
twhile (falsel==(§file = readdirffhandle)) {
it (#file 1= " && #file 1= "." && $file |= "index php") {
if (is_dir ($le))
echo “str=<td colspan=2 align=center=<font size=13=<h>
$iile<sbz=/font=-n=Ad=r="; =
adresar("./" $file);
I
else
$pocet=fpocets1; ; B
if ((Fpocetizy==round($pocetizy) _/images/mapal.png =
{ B
echo “«tra<td=<img src=\"$dins/$filey’ width=160 hspace=0 I
wepace=0 border=0==/td><td=<a href=\"$dir/$file\"> A TR VT
$lirepiile/az=inaitd=<tr="; Edrfihed | M| bes
else |
{
echo “<trtd href= " =Bdimidile<s/azn .
<ela-etila-cimg Sr=\"$eliny$file\” width=160 hspace=0 -/images/aplikace.png
wspace=0 border=0==/tds</tr="; |
3 e )
¥
i
] L
echo “</table="; v

E Jpriklady/04_04 php
LD fimages/bod pruhledny.gif B
[ znii oo | OO B
Uvodni strénka diplomové prace
I+
AT Il T
Ll =2 e B} == e
< gkrellm $€ X-Chat[2.0.0 | @ XMMS - 6. 0° . mc - ~thome | & [ filethome | [ Pracovniapl & LyX: ~/../sko!| & LyX: Characte X Windows »

na ukolu ve Skole pri vyucovaci hodin€). Ve druhém pripadé je nutné za-
jistit opravdovou samostatnost samotnych zakd. Nasleduji zadani priklada
pro samostatnou praci zaku s vyreSenim a vysvétlenim skriptu.

Napiste skript, ktery bude zqjist ovat funkci ,, knihy navstév” na dané strance.
K zaddavani udaju (jméno, email, vlastni text zpravy) pouZzijte formuldr a odeslete
znovu skriptu, ktery zpravu zpracuje a ulozi do zvlastniho souboru, kde se
po kazdeéem pridani zpravy prida kus zdrojového kédu HTML jazyka s obsa-

hem jiz odeslanych formuldri. Zajistéte, aby posledni odeslany formuldr se

zaradil na proni misto ve vypisu. Vysledna stranka miize vypadat napr. jako
na prilozeném obrazku!s.

Priklad  05_01.php

<?

/I zapis do souboru z formula fe

if (isset($_POST["jmeno")) if ($_POST["jmeno"]!="")

{

$zapis="";

$zapis.="<P align=justify>".date("j. n. Y (H:i)"time())."<BR>\n";
$zapis.="Odesilatel: <A href=\"mailto:".$_POST["email"]."\">";
$zapis.=$_POST["jmeno"]."</A><BR>\n";
$zapis.="<I>".$_POST["text"]."</I></P>\n";

130brazek 3.6
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$zapis.= join (", file ("./navstevy"));
$file = fopen ("./navstevy", "w");
fputs($file, $zapis);

fclose($file);

header ("Location: $PHP_SELF"); exit;

}

?>

<HTML><HEAD><TITLE>Kniha navst év</TITLE></HEAD><BODY>
<FORM action="<? echo $PHP_SELF; ?>" method="POST">
Jméno: <INPUT type="text" name="jmeno"><BR>

Email: <INPUT type="text" name="email"><BR>

Text: <INPUT name="text" type="text"><BR>

<BUTTON type="submit">Posli</BUTTON>

</[FORM>

<HR>

<?php

/[ Cteni ze souboru a vypsani na HTML stranku

readfile("./navstevy");
2>

</BODY></HTML>

Skript pri nacteni zobrazi formular, pomoci kterého muzeme odesilat data
znovu samotnému skriptu (fadek 17-24) a také vypisuje obsah souboru nav-
stevy (fadek 27), ktery se nachazi ve stejném adresafi jako skript. Radky 1
az 16 zpracovavaji odeslany formular. Nejdrive se testuje, zda-li byla poslana
proménna $jmeno (metodou POST), ktera je obsahem formulare. Dale testu-
jeme, jestli neni proménna prazdna (odeslani prazdného formulare). Zbytek
skriptu je prace s retézcem (proménna $zapis ), ktery vytvorime pomoci dat
z odeslaného formulare (proménné $ POST['jmeno”] a jiné). Nakonec pri-
dame do proménné $zapis cely obsah souboru navstevy. Funkce file() ¢te
ze souboru a kazdy radek ulozi do pole, funkce join() spojuje prvky z pole
do jediného retézce, pricemz jako prvni parametr si mtiZzeme zvolit, ¢im maji
byt prvky (retézce) spojeny. My vkladame prazdny znak. Nakonec otevieme
soubor pro zapis, zapiSeme cely retézec do souboru a poté uzavreme. Celou
stranku znovu nacteme pomoci hlavicky HTML, do které vlozime informaci
o presmeérovani na stejné umisténi skriptu, aby se jiz upraveny souboru zo-
brazil s novymi daty. Jak muze vypadat vysledna stranka si mutizete prohléd-
nout na obrazku 3.6.

Muzeme udélat dalsi zadani s malou obmeénou (jednodussi verze) pro lepsi
zapamatovani prave naucené latky.

Napiste skript, ktery bude zajist ovat funkci , knihy navstév” na dané strance.
K zaddvani udajtt (jméno, email, vlastni text zpravy) pouZijte formuldr a odeslete
znovu skriptu, ktery zpravu zpracuje a ulozi do zvlastniho souboru, kde se
po kazdem pridani zpravy prida kus zdrojového kédu HTML jazyka s obsa-
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Obrazek 3.6: Ukazka vysledné stranky ,Kniha navstév”

. Soubor Ugraw Zobrazit Ptejit Zalozky Mastroje Qkno Napovéda

o G O O Q [ htpsfjam.siv~jpejsaid | [Cy Hledat | Q—go

Jméno: |
Email: I
Text: I

Posli |

1.7. 2003 (09:47)

Odesilatel: Vojtéch Peja

.ne funguje to, ale ta grafika se mi moc nelibi - e to moc jednoduché, takoveu strdanku
bych zviddl také :-)

1. 7. 2003 (09:46)
Odesilatel: Jan Pejsa
toto je zkusebni text & 1

(I A= S = 4

hem jiZ odeslanych _formulart. Zajistéte, aby posledni odeslany formular se za-
radil na posledni misto ve vypisu. Vysledna stranka mtize vypadat napr. jako
na priloZzeném obrazku.

Zdrojovy skript naleznete v pracovni aplikaci jako priklad 05_02.php. V tom-
to prikladu je jedinou zménou zpusob ukladani dat do souboru. Do proménné
$zapis se priradi pouze naformatovana data z formulare a rovnou se zapisi
do souboru navstevy, ktery je v tomto pripadé otevren pro zapis a ukazatel je
nastaven na konec souboru (mod pro pridavani).

Napiste skript, ktery bude odesilat data z formuldare (adresa odesilatele,
adresa prijemce, predmét zpravy, text zpravy) na postovni adresu prijemce.
Vyuzijte funlkci mail().

Funkce mail(komu,predmeét,zprava, hlavicky) odesila email zprostredkované
pomoci serveru, kde je spusténo samotny HTTP server s podporou PHP. Tento
server musi mit jesté zajisténo odesilani email(i. Takovym serverem na ZCU je
napft. home.zcu.cz, kde mohou mit studenti ZCU umistény vlastni internetové
stranky. Prvni parametr u funkce mail() rika, komu se bude email odesilat.
Dalsi dva parametry se vztahuji k predmeétu zpravy a k vlastni zpravé. Posled-
nim (volitelnym) parametrem jsou hlavicky emailu, kde mtzeme specifiko-
vat od koho je zprava poslana, jakym klientem byla poslana a jiné volitelné
parametry!*. Funkce vraci hodnotu 1, pokud je provedena uspésné (zprava
se podarila odeslat). Ve skriptu to také testuji a zobrazim pripadné chybové

14Vice najdete v manualu PHP(1).
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Obrazek 3.7: Ukazka posilani posty pomoci PHP

(=

. Soubor Ugraw Zobrazit Ptejit Zalozky Mastroje QOkno Napovéda

I GQO G O [ htpi/fjam.sivia | [y Hledat | ,:_::go

Odeslina zpriva na email jam @ jam.sit
Odesilatel: I

Pifjemce: I

Predmét: |

Text zpravy: |

Posli |
@_@ & 1 | Hotowo ﬂ]ﬁi@

hlaseni. Priklad uspésné odeslaného emailu a grafického rozhrani interne-
tového klienta pro posilani posty vidite na obrazku 3.7.

Priklad  05_03.php

<?
if (isset($_POST["zprava']))
{
if (mail($_POST["prijemce"],$_POST["predmet"],
$_POST["zprava"],"From:".$_POST["odesilatel"]) == 1)
echo "Odeslana zprava na email ".$ POST["prijemce"];

else echo "Neodeslano, nastala chyba p fi odesilani!";
echo "<BR>";

}

?>

<HTML><HEAD><TITLE>Odesilani emailu</TITLE></HEAD><BODY>
<FORM action="./05_03.php" method="POST">

Odesilatel: <INPUT type="text" name="odesilatel"><BR>

Prijemce: <INPUT type="text" name="prijemce"><BR>

Predmét: <INPUT type="text" name="predmet"><BR>

Text zpravy: <INPUT type="text" name="zprava"><BR>

<BUTTON type="submit">Posli</BUTTON>

</[FORM>

</BODY></HTML>

Obmeéna predchoziho prikladu:

Napiste skript, ktery bude odesilat data z formulare na uréenou adresu mo-
bilniho telefonu (telefonni éislo, zprava). VyuZijte funkce mail(). VyuZijte moznost
posilani zpravy na operatora, tvar emailu pro poslani je +420xxxyyyyyy@sms.-
eurotel.cz.

Zdrojovy skript naleznete v pracovni aplikaci jako priklad 05_04.php.
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3.7 Sesta sada prikladi — databize MySQL

Rozsah vyuky: 4 vyucovact hodiny.

Pozadované znalosti: podminény prikaz if, pojem databdze, syntaxe MySQL
prikazt, HTML formuldre.

Znalosti po zvladnuti kapitoly: pripojeni k databdzi MySQL pomoci PHP skriptu.
Pouzité metody: vgkladova a demonstracni metoda.

V dnesni dobé patri databaze k neodmyslitelné ¢asti vSech programovacich
jazyktl. Bez databazi by jen tézko mohly vznikat internetové obchody, nejruz-
néjsi zpravodajské servery nebo celé firemni informacni systémy. Proto i PHP
umoznuje spolupracovat s databazemi. PHP ma opravdu bohatou podporu
databazi. Jedna se o tyto: Oracle (verze 7 i 8), MySQL, mSQL, PostgreSQL
a také Microsoft SQL server. Pomoci dalsich modult 1ze PHP dodat podporu
pro libovolny typ databaze. V dalsim textu proberu zakladni prikazy pro propo-
jeni PHP s MySQL.

Abychom mohli v PHP pracovat s databazi MySQL, musime se k ni pripojit.
V PHP existuje pro pripojeni k databazi funkce MySQL_Connect(string pocitac,
string uzivatel, string heslo). Jako pocita¢ uvadime adresu pocitace, na kterém
je pustén server MySQL. V pripade, ze mate MySQL instalovano na lokalnim
pocitaci, je tato adresa localhost. Dale musime mit pristup k databazi (tj. znat
uzivatelské jméno a heslo pro pripojeni k databazovému systému). Funkce
vraci cislo spojeni na databazi (podobné jako pri praci se soubory v jinych
programovacich jazycich).

Pro pripojeni k databazi se pouziva této konstrukce, ktera nam zjisti, zda
pripojeni probéhlo v poradku:

$spojeni = MySQL_Connect("localhost","uzivatel","heslo");
if(!$spojeni): echo "CHYBA: nelze navézat spojeni!”;
endif;

Pokud spojeni probéhlo v poradku, mame v proménné $spojeni  uloZeno ¢islo
spojeni s MySQL, které budeme vyuzivat v dalsich funkcich. Vypisi zakladnich
prehled funkci pro praci s databazi MySQL!® v PHP:

e mysql_connect (string server, string uziv_jmeno, string heslo)
otevre pripojeni k databazovému serveru,

e mysql_close (spojeni)
zavre otevrené pripojeni k serveru,

15vsechny pouzitelné funkce spoleéné s podrobné&jsim popisem naleznete v manualu PHP

(1).
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e mysql_select_db (string jméno_databdze, spojeni)
vybere jednu databazi, se kterou budeme pracovat,

e mysql_query (string dotaz, spojeni)
posle dotaz MySQL, muZe se vratit n¢jaky vysledek (da se dale zpracova-
vat),

e mysql _result (vysledek, spojeni, typ vysledku)
nacte vysledny radek do pole,

e mysql fetch_array (vysledek, int typ)
nacte vysledny radek do asociativniho nebo ¢iselného pole.

K dalsi praci bychom potrebovali znat prikazy (dotazy) specifické pro MySQL,
které se pouzivaji pri volani funkce mysql_query(). Popis téchto dotazu je k dis-
pozici v manualu MySQL (15). V kazdém skriptu se ma jeSté uzavrit pripojeni
k serveru pomoci funkce mysgql close(). Pokud na to ve skriptu zapomeneme,
PHP uzavre spojeni za nas.

Zaci si oteviou priklad 06_01.php a ihned uvidi co dany skript déla. Po-
drobné zakum vysvétlime, co ktery radek skriptu déla. Cely skript je slozen
z funkce svatek(den,mesic), ktera ma dva vstupy. Vystupem funkce je jméno
toho, kdo ma svatek v zadaném dni a mésici, které urcime jako parame-
try. Funkce svatek() nejdrive vytvori konekci k databazovému serveru (funkce
mysql_connect()). Pokud konekce neni vytvorena (z néjakého dtavodu se to
nepodari), funkce vypise chybové hlaseni a ukonci se. Dale vybereme databazi,
se kterou budeme pracovat (funkce mysql select_db()). Prichazi na radu ses-
tavit vhodny dotaz a poslat ho databazi. V proménné $sgl je takovy dotaz!'®
zapsan (chceme vybrat jméno, které se vaze danému dni a mésici) a v dalSim
radku predavame vysledek z funkce mysql_query() proménné $result . Funkci
mysql_fetch_array() nacteme vysledek do pole (proménna $vysledek je da-
tovym typem pole). Prikaz return zaridi, aby funkce vratila dané jméno (z pro-
ménné $vysledek[0] ). Pokud nastane chyba je zarizeno, Ze se chyba de-
tekuje funkci mysql _errno(), ktera vraci cislo chyby nebo nulu, pokud vse
probéhlo v poradku. Zbytek skriptu je pouhé volani této funkce, kdy si nej-
drive priradime do proménnych dnesni den a meésic v roce a poté nechame

vypsat.

16vice o databazi naleznete v (15).
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Priklad  06_01.php

<?php
function svatek($den,$mesic)
{
/Il p Tipojeni k databazi
$Conn = mysql_connect ("localhost","jpejsa","rakovnik");
if (!$Conn) { echo "chyba p fi p Tipojovani k mysql"; exit; }
/I vyb ér databaze
mysql_select_db ("user_jpejsa_db");
/I poSleme dotaz
$sgl = "SELECT Jmeno FROM Svatky WHERE Den=$den AND Mesic=$mesic";
$result = mysqgl_query($sql);
/I Zobrazeni vysledku v HTML
$vysledek = @mysql_fetch_array($result, MYSQL_NUM);
if (mysql_errno()==0) return $vysledek]O0];
if (mysql_errno()!=0)
return "<A title=\"Nastala chyba\">???</A>";
/I uzav Feme spojeni
mysql_close ($Conn);
}
?>
<HTML><HEAD><TITLE>Svatek ma...</TITLE></HEAD>
<BODY>
<?php
$den=date("j",time());
$mesic=date("n",time());
echo "Dnes je $den. $mesic. a svatek ma ";
echo svatek($den,$mesic).".<BR>";
?>
</BODY></HTML>

Predchozi priklad byl zaméren na vybér dat z databaze. Pokud ale nemame
zadnou tabulku v databazi vytvorenou, musime se o to také postarat. Vsechna
data (prikazy jazyka SQL) jsou obsazena v souboru 06_. Kazdy radek pred-
stavuje jeden prikaz, ktery se ma provést. Priklad, jak vypada tento soubor
nasledujici:

Priklad zapisu p  fikazi jazyka MySQL v souboru

CREATE TABLE Svatky (Den tinyint NOT NULL, Mesic tinyint NOT NULL, \
Jmeno varchar(50) NOT NULL)

INSERT INTO Svatky (Den, Mesic, Jmeno) VALUES (1, 1, -Novy rok’)
INSERT INTO Svatky (Den, Mesic, Jmeno) VALUES (2, 1, 'Karina’)

INSERT INTO Svatky (Den, Mesic, Jmeno) VALUES (3, 1, 'Radmila’)

INSERT INTO Svatky (Den, Mesic, Jmeno) VALUES (30, 12, 'David’)
INSERT INTO Svatky (Den, Mesic, Jmeno) VALUES (31, 12, 'Silvestr’)

Prvni radek (zde rozdélen na dva) vytvori tabulku. Dalsi radky se tykaji vklada-
ni samotnych dat do tabulky. Skript 06_02.php je zaméren primo na zpraco-
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vani téchto radkt ze souboru 06_. Na skriptu zakiim demonstrujeme pouziti
danych prikazu pri vytvareni tabulky v databazi.

Priklad  06_02.php

<HTML><HEAD><TITLE>MySQL</TITLE></HEAD><BODY>
<?

$Conn = mysql_connect ("localhost","jpejsa","rakovnik");

/I p Tipojeni k databazovému serveru

mysql_select_db ("user_jpejsa_db"); // otev feni databaze
$fd = fopen ("./06_", "r"); /I otev feni souboru
while (!feof ($fd)) // tteni vSech  Ffadki ze souboru
{
$buffer = fgets($fd, 4096); // cely fadek souboru
$result = mysql_query($buffer,$Conn);
/I zpracovani SQL p  Fikazu, ktery byl na jednom fadku
echo $buffer."<BR>"; // vypiSe p fikaz SQL jazyka
echo mysql_error(); // vypise p fipadnou chybu
}
fclose ($fd); // uzav feni souboru
mysql_close ($Conn); // uzav feni p fipojeni k serveru MySQL
7>
</BODY></HTML>

Tento skript se pripoji k databazovému serveru (fadek 3) localhost (databa-
zovy server se nachazi na stejném pocitaci jako je spustén PHP modul) po-
moci prihlasovaciho jména a hesla. Vybereme s jakou databazi budeme pra-
covat pomoci funkce mysql_select_db() a otevieme soubor, v kterém se nachazi
samotné prikazy jazyka SQL, prikazem fopen(). Pomoci prikazu while zaridime,
abychom cetli postupné radek po radku z daného souboru. Prikazem echo
vypiSeme precteny radek a poté pripadné chybové hlaseni pri zpracovani My-
SQL funkce mysql query(). Nakonec uzavieme otevieny soubor a pripojeni
k databazovému serveru funkcemi fclose() a mysql close(). Pokud bude jiz ta-
bulka vytvorena, vypiSe se chybové hlaseni pri zpracovani prvniho radku.

Zaky nechame vytvorit skript, ktery smaze tabulku Svatek v databazi (vy-
sledek naleznete v pracovni aplikaci jako priklad 06_03.php).

Ve zbyvajicim case (priblizné jedna vyucovaci hodina) nechame zaky experi-
mentovat s dalSimi prikazy. DalSim namétem pro experimentovani je vytvorit
databazi obsahujici seznam zaku ve tridé s urcitymi udaji u kazdého zaka
(jméno, prijmeni, adresa, telefon, email). At zpracuji tuto problematiku pomoci
formulare a osetri ukladani prazdného formulare. Vysledky dané prace jsou
v pracovni aplikaci jako priklady 06_04.php a 06_05.php. Prvni z prikladu zo-
brazuje formular pro zadavani udaju o Zzakovi, umoznuje mazat Zaka, v pripade
potreby vytvori tabulku v databazi (pokud jesté neni vytvorena). Dalsi skript



KAPITOLA 3. NAVRH POSTUPU PRI VYUCE PHP SKRIPTU 58

Tabulka 3.1: Sdruzovani slov do skupin — zadani

fget date | strftime fput split

file fclose eregi mktime mkdir
rename | is_dir | localtime | fopen | ereg replace

ereg rmdir time

Tabulka 3.2: Sdruzovani slov do skupin — reseni

| datum a cas | soubory a adresare | regularni vyrazy |

date fget split
strftime fput eregi
mktime file ereg_replace

localtime fclose ereg

time mkdir

rename

is_dir

fopen

rmdir

pouze odstranuje tabulku i se vSemi daty, které v ni jsou (priklad 06_05.php).
Zadani zni takto:

Vytvorte skript (stranky), ktery bude umét ukladat tidaje o Zacich ve vasi
tride (jméno, prijmeni, adresa, telefonni c¢islo, email) do databdze. Ddle bude
muset byt vyreseno mazani udaju z tabulky a vypisy dat z databdze.

3.8 Sedma sada prikladu — didaktické hry

Rozsah vyuky: 2-4 vyucovaci hodiny.
Pozadované znalosti: znat dané prikazy nebo umét vyhledavat v manualu PHP.
Znalosti po zvladnuti kapitoly: Zaci si upevriyji vztahy mezi_funkcemi specificky-
mi pro PHP.
Pouzité metody: metoda didaktické hry, fixacni metoda, problémova metoda.
Sdruzovani slov do skupin je prvni typ didaktické hry. Vyucujici pripravi
souhrn klicovych slov, prikazu a identifikatort. Poté je vSechny zapise na ta-
buli. Zaci maji za ukol seskupit jednotlivé polozky do skupin podle toho,
jak spolu logicky souvisi. Prikladem je hra z (13) na strané 70-71. Tuto hru
muzeme modifikovat na seskupovani funkci PHP. V tabulce 3.1 je uveden pri-
klad takového rozmisténi.
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Vysledkem jsou tri skupiny, jako v tabulce 3.2. Prvni skupina funkci pro
praci s datem a casem (date, strftime, mktime, localtime, time), druha skupina
pro praci se soubory a adresari (fget, fput, file, fclose, mkdir, rename, is_dir,
fopen, rmdir) a posledni skupinou funkce pracujici s regularnimi vyrazy (split,
eregi, ereg_replace, ereg). Po zacich dale pozadujeme vysvétleni, na co se pouzi-
vaji. Pokud nékteré nebyly probrany, nechame zaky, aby si sami nastudovali
v (1), ktery je pristupny kdykoliv na internetu'”.

Vgmeéna hodnot dvou proménnych je dalsi typ didaktické hry. Ucitel si pri-
pravi tri rizné nadoby (v nasem pripadé tri sklenice s ¢iselnym oznacenim ,,17,
.27 a ,37) a dvé odlisné tekutiny (¢aj a vodu). Do prvni sklenice nalijeme caj
a do druhé vodu. Treti sklenici ponechame zatim ukrytou pred zraky zak.
Zadame ukol:

,V proni sklenici je caj a v druhé je voda. Prelijte obsah sklenic tak, aby
v proni byla voda a v druhé byl ¢qj. Tekutiny se nesmi promichat!”

Zaci sami po chvili zjisti, Ze ke splnéni tikolu potfebuji jesté jednu sklenici.
Po tomto zjiSténi jim treti sklenici poskytneme. Nechame si vysvétlit presny
postup prelévani tekutin, ktery miize byt nasledujici:

Z proni nadoby preliji ¢qj do treti, z druhé vodu do proni a z treti ¢aj do druhé.

Hru ale mizeme preformulovat do mnohem naro¢nejsi podoby, pokud se
omezime na vyménu dvou prirozenych cisel s pouzitim pouze dvou promeén-
nych. Budeme k tomu potrebovat jen omezeny rozsah, ktery predem stanovime.

Vymeérnt obsah dvou proménnych, ktera obsahuji prirozena ¢isla (véetné nuly)
s maximalni hodnotou 1000. Nepouzivejte k tomu treti proménnou!

Stanovili jsme zde rozsah 0 az 1000 . Zakam po chvili badani sdélime ndvod,
jak tento tkol vyfesit. Rekneme jim vSak jen princip, jakym se to da fesit.
Meéjme cislo 12 a 172. Pokud jedno z nich vynasobime cislem, které udava
presnost a obé cisla secteme dostaneme bud’ 172012 nebo 12172 . Jdou z téch-
to Cisel rozeznat c¢isla ptivodni? Ano jdou! Ted je jiZ na zacich samotnych, jak
se s timto problémem vyporadaji.

Cely postup se da zapsat takto:

$B = $A+$B*1000;
$A = oddél_desetinna_mista($B/1000);
$B = $B-$A*1000;

V PHP skriptu bude zapis velmi podobny, aZ na funkci oddél_desetinnd._-
mista(), ktera v PHP neni. MtiZeme si pomoci funkci na zaokrouhlovani round/(),
ktera ma dva parametry. Prvni se zadava cislo, jaké chceme zaokrouhlovat
a druhym parametrem je s jakou presnosti chceme zaokrouhlovat. Po zadani

170Oficialni stranky PHP na <http://www.php.com> nebo na ceském zrcadle
<http://www.php.cz>
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Obrazek 3.8: Grafické znazornéni skriptu 05_01.php

v
U

Formular —»| kontrola neprazdnosti

[ 1jméno Jjmena

[ ] email - I - —

[ text ¢uspech neuspech¢

ex

[x] odeslani vytvofeni formatovaného z'obraz'enl
textu z datoveho vstupu uvodnlho A
(jméno, email, text) formulare

zobrazeni jiz dfive

poslan\'xchbvzkazu pfipsani formatovaného

28 soubord textu do souboru

presnosti 0, se ofiznou vSechna desetinna mista.

Priklad s podrobnym vypisem naleznete v pracovni aplikaci jako priklad
07_01.php. Je zde ukazana vymeéna dvou hodnot ve dvou proménnych. Nejdri-
ve je zopakovana vymeéna dvou texti a dvou cisel za pomoci proménné treti.
Dale nasleduje hotovy skript, ktery demonstruje vyménu proménnych podle
uvedeného zadani. Je zde ukazana vymeéna proménné s vyménénymi Cisli.

3.9 Osma sada priklada — ilustracni metoda

Rozsah vguky: 2-4 vyucovaci hodiny.

Pozadované znalosti: zadné.

Znalosti po zvladnuti kapitoly: Zaci se nauci analyzovat tilohu pred jejim samo-
tnym resenim.

Pouzité metody: ilustracni metoda, problémova metoda.

Pouziti ilustracnich metod je velmi Siroce uplatnovano i v tradi¢nich pristu-
pech k uceni v podobé vyvojovych diagramu, strukturogramu, grafického zna-
zornéni dynamickych datovych struktur a blokové znazornéni struktury cyklu.
[lustracni metody znazornim na prikladu diskuse pri navrhovani rozhrani pro
vybirani posSty pres internetové stranky.

Mapa asociaci se pouziva, pokud chceme vytvorit néjaky projekt a jeste
nevime, co se v ném bude konkrétneé resit, kolik na ném bude potreba au-
toru a jaké dilci useky bude nutno zpracovat. V takovém pripadé se diskutuje
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Obrazek 3.9: Grafické znazornéni projektu internetového postovniho klienta

modul pro psanifodesilani posty modul pro cteni prijaté posty
> umozfiuje napsat zpravu > umoznuje Cist zpravy
> umozhuje pfidat prilohu > umoZiuje vytvaret slozky
> umozhuje vloZit pfijemce <— a presouvat postu mezi nimi
z adresafe > umoziuje odpovédét

na pfijatou zpravu
> umoziuje mazat zpravy
jednotlivé i vice najednou

adresar

> sprava kontakt(i
> moznost pfidani kontaktu
z piijaté zpravy

a zapisuji se veskeré napady, které zucastnéné napadnou. Jako priklad uvedu
ilustraci reseni prikladu 05_01.php z kapitoly 3.6.

Ucitel nejdrive predvede dany priklad na hotové aplikaci (Kniha navstév).
Dale nakresli na tabuli, jak skript pracuje. Mtizeme vyuzit nakres na obrazku
3.8. Ucitel takeé vysvétli tento nakres. Po vysvétleni se zaci pusti do prace.

Dalsi namet pri vyuziti ilustracni metody je grafické znazornéni toho, co
bude vse potreba udélat u Sirsiho projektu. Vezmeme si priklad internetového
postovniho klienta. Takovy klient musi umét odesilat postu, a to vcetné priloh.
Dale musi umeét prijimat (v nasem pripadé pouze vybirat) postu, postovni
schranku ze serveru. Pri ¢teni musi umeét spravné rozpoznat o jakou prilohu
se jedna a nabidnout jeji spravné zobrazeni. Urcité by bylo dobré€, aby si uzi-
vatelé tohoto emailového klienta mohli ukladat kontakty do adresare — mame
tedy dalsi soucast projektu.

Ucitel by meél vyuzit znalosti Zzakti a podobné myslenky nechat volné plynout
z ust studentu. Ti totiz budou mit radu napadti, co by mohl takovy emailovy
klient vSechno obsahovat. VétsSina studentt jiz totiz ma vlastni zkusSenost
s takovymi klienty a hojné je vyuziva. Ucitel pak jiz jen bude zapisovat vSechny
mozné napady na tabuli, z cehoz po malé chvili vznikne mapa projektu. Vy-
hodné je naznacit pomoci Sipek vSechny rtizné vazby mezi jednotlivymi ¢astmi.
Priklad mapy projektu si miizete prohlédnout na obrazku 3.9. Muzete si vSim-
nout vzajemného propojeni propojeni adresare mezi modulem pro psani i ode-
silani poSty (pri psani i ¢teni posSty vzajemna spoluprace s adresarem) a dale
vazbu mezi ¢tenim a psanim zpravy (moznost odpovédi na zpravu).



Kapitola 4

Zpracovani WWW stranek
s priklady

Pro lepsi vyuziti vSech prikladi jsem zpracoval internetové stranky s moznosti
primého spusténi vSech prikladlti a nasledné moznosti modifikace stavajicich
¢i vytvareni novych skripti. V dalsim textu budu pouzivat oznaceni ,pracovni
aplikace”, jelikoz s témito strankami budete pracovat v prubéhu dalsi kapitoly.
Jesté poznamenam, Ze pracovni aplikace je odzkousSena v prohlizecich Internet
Explorer 6.0 a Mozilla 1.4. Stranky by se mély spravné zobrazovat ve vétsiné
internetovych prohlizecu.

4.1 Instalace WWW stranek

Stranky obsahujici celou diplomovou praci ke shlédnuti a k ni pracovni ap-
likaci naleznete na internetu na adrese http://home.zcu.cz/~jpejsa/diplom-
ka/. Obsah téchto stranek (nejedna se o uvedenou internetovou adresu) si
muze kdokoliv zpristupnit na internetu nebo na svém pocitaci, pricemz staci
vzit prilozeny CD-ROM k této diplomové praci a prekopirovat obsah adresar
wwuw_stranky.

Existuji tedy dvé moznosti, jak si tyto stranky zprovoznit i po té, co jiz neb-
udou na jiz zminéné adrese. Prvni moznost pocita s tim, ze mate na néjakém
internetovém serveru konto a moznost nahravat vlastni HTML stranky. Dulezi-
tou podminkou je, aby tento server podporoval skriptovaci jazyk PHP. Pokud
chcete vyuzivat prednosti databaze MySQL, musite mit rovnéz k dispozici
takovou podporu, nejlépe primo na serveru. Poté staci jednoduse prekopirovat
adresar diplomka, ktery se nachazi na prilozeném CD-ROMu, primo na ser-
ver, kde budou umistény tyto stranky. Od této chvile by mélo byt vse funkéni®.

1Jednim takovym serverem je http://www.webzdarma.cz.
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Druhou moznosti je vytvorit si vlastni server. Budeme k tomu potrebo-
vat HTTP server, ktery umoznuje pridat podporu PHP. Takovy serverem je
Apache, ktery primo podporuje vlozeni PHP jako modulu. Navod, jak tento
server nainstalovat, naleznete v podrobné dokumentaci u kazdé distribuce.
Pokud budeme chtit pouzivat na nasem pocitaci i databazi MySQL, musime si
ji také nainstalovat. Navod nalezneme rovnéz primo v distribuci dané aplikace.
VSem doporucuji prvini moznost zprovozneéni stranek z dtivodu jednoduchosti.

Po instalaci nesmime zapomenout na nastaveni pristupovych prav u sou-
borti v podadresari priklady. Pokud bychom nenastavili prava serveru Apache
Cist a zaroven zapisovat do téchto soubort, vypisovala by pracovni aplikace
chybova hlaseni a nepracovala by spravnée, jelikoz by nemeéla pristup na dané
soubory. Nastaveni se lisi podle zvoleného systému (UNIX, Windows). V pri-
padé uzivateli systému Windows (souborovy systém FAT) neni potreba zad-
ného nastaveni, jelikoz souborovy systém neumoznuje nastavovat zadna pri-
stupova prava. Uzivatelé UNIXu nastavi prava prikazem chmod.

Pro spravnou funkci vSech skriptil je potreba nastavit prava pro zapis
na tyto soubory:

0.php
02_
03_
03__

4.2 Spusténi stranek pracovni aplikace

Spusténim se rozumi otevreni stranek diplomové prace (respektive pracovni
aplikace) v prohlizeci urceného pro prohlizeni internetovych stranek. Jedno
mozné umisténi je k dispozici v kapitole 4.1 na predchozi strané. Prikladem
takovych prohlizecu jsou Internet Explorer nebo Mozilla. Pokud si otevrete tyto
stranky, muizete jiz studovat vSechny priklady uvedené v kapitole 3. V nasle-
dujici kapitole se dozvite, jak se pracovni aplikace ovlada.

4.3 Popis ovladani WWW stranky s priklady

Pracovni aplikace (obrazek 4.1) je rozdélena na dva ramce. Leva strana ob-
sahuje zdrojovy kod skriptu (obsah souboru ulozeného na serveru) a moznosti
prace se skriptem jako jsou ukladani a otevirani jinych skripti prfimo na ser-
veru. Prava cast ukazuje vysledny soubor po zpracovani serverem (jiz to, co je
poslano klientovi). Vice o zpracovani skriptu serverem najdete v kapitole 3.1.
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Obrazek 4.1: Pracovni aplikace

- B X

. Soubor Upravy Zobrazit Prejit Zalozky Néstroje Okno Napovéda

™ OO O O O |%hnp:mam!—~Jperafd|p|amkalanI\kacePfl\e,name=.fpr|k\adv!01,02.php |IGLHIedal| ci{o

[<HTML><HEAD><TITLE>Prvni pfiklad</title></head><BODY> Ahoj svéte!
[<?php
lecho "Ahoj svétel";

7>
[</body></html>

Storno | |./priklady/01_01.php _Zobraz vysledek | Zobraz v novém okné ‘
Napovéda Zméfina | |01_01.php =|

Uvodni stranka diplomové prace

L] & OF F] | Howwe = =Pl |

Na obrazku 4.1 vidite vysledné zobrazeni aplikace. V levé casti vidite zdro-
jovy kod skriptu PHP, priklad ,,01_01.php” ze strany 3.2, a v pravé casti zobra-
zeni prelozeného souboru v prohlizeci. Navic jsem si nechal zobrazit zdrojovy
kod jiz prelozeného skriptu, mtiZeme tedy porovnat, co interpret PHP zpracoval
a co ponechal beze zmény.

Ovladani je navrzeno tak, aby bylo co nejjednodussi. Tlacitko Storno vraci
plvodni obsah formulare. Tlacitko Uloz uklada zdrojovy kéd do souboru, je-
hoz jméno je zobrazeno vedle tlacitka. Z bezpecnostnich diivodu je povoleno
zapisovat pouze do souboru , 0.php”, proto se pri jinych otevienych souborech
toto tlacitko ani nezobrazuje. Tlacitkem Zobraz vysledek znovu nacteme ob-
sah pravé casti ramce. Tlacitko Zobraz v novém okné vyuzijeme, pokud budeme
chtit zobrazit vysledny skript v novém okné prohlizece. K dispozici je i napovéda,
kterou vyvolame tlacitkem Ndapovéda. Abychom mohli nacitat jiné priklady,
pouzijeme roletové menu (vybereme priklad — soubor) a stiskneme tlacitko
Zmeén na. Poté se ihned nahraje nami zvoleny priklad. Podrobné popsané pri-
klady nalezneme v kapitole 3 na strané 30.

Pokud se rozhodneme experimentovat s nékterym prikladem, pouzijeme
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tento jednoduchy postup?. Po rozhodnuti s jakym piikladem budeme chtit pra-
covat, se prepneme do zdrojového kodu skriptu PHP (levy ramec pracovni apli-
kace). Cely zdrojovy kod oznacime (klavesova zkratka Ctrl + A) a zkopirujeme
do schranky (Ctrl + C). Zménime otevreny soubor na O.php (pomoci roletového
menu a tlacitka Zmeérn na). Mélo by se zobrazit tlacitko Uloz. V tomto souboru
(zdrojovém kodu) znovu oznacime cely kod a smazeme (klavesa Delete). Poté
vlozime nami kopirovany skript (Ctrl + V) a muizeme s nim jiz pracovat.

Pri praci s pracovni aplikaci (s nékterym prikladem) se muize stat, ze se
mohou vypisovat chybova hlaseni. Ty jsou vypisovana primo PHP interpretem
a informuji nas, kde mame chybu a jakého typu je tato chyba. Nejcasté&ji se
jedna o chybnou syntaxi.

4.4 Popis pracovni aplikace

Pracovni aplikaci jsem vytvoril pomoci znalosti znackovaciho jazyka HTML,
kaskadovych stylt CSS, Java Scriptu a samozrejmeé skriptovaciho jazyka PHP.

e index.php

Jedna se vychozi skript pro dané umisténi na internetu (napr. http://ho-
me.zcu.cz/~jpejsa/diplomka/ nebo http://jpejsa.wz.cz/diplomka/ ). Ur-
¢uje rozdéleni ramcu® a chovani celé aplikace. Pravy ramec zobrazuje
zpracovany priklad nebo napoveédu. Levy ramec zobrazuje textové pole
a dalsi ovladaci prvky. Pokud se jedna o prikladovy soubor O.php, umoz-
nuje ho ulozit primo na server. Samotny skript znemoznuje zapis do ja-
kéhokoliv jiného souboru, nez do mnou urceného (zabezpeceni proti ne-
opravnénému prepsani jinych soubort). Aby mohl byt samotny soubor
0.php prepisovatelny, musi byt na néj na serveru nastavena prava pro za-
pis. Dale zobrazuje tlacitka formulare pro praci s priklady.

e config.php
V tomto souboru muizeme nastavit doladéni pracovni aplikace (Sirka ram-
ce v prohlizeci, vyska a Sirka textového pole se zobrazenym zdrojovym
kodem skriptu).

e adresar priklady
Obsahuje vsechny priklady, které jsou popsany v kapitole 3. Vétsina
zdrojovych kodu prikladu je k dispozici v téze kapitole. Ostatni zdrojové

2Do prikladového materidalu neni dovoleno zapisovat, vSe je uloZeno na serveru.
3Znacka FRAMESET a FRAME, vice najdete v (12).
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kody naleznete na prilozeném CD-ROMu nebo v pracovni aplikaci na in-
ternetu. VSechny priklady je mozno kdykoliv spustit (prohlizet) pomoci
pracovni aplikace.

Vypisy zdrojovych kodu téchto skriptti naleznete v dodatku A.

4.5 Shrnuti priklada a souboru obsazenych v pra-
covni aplikaci

01_0Ol1.php, 01_02.php — vypisy na ,obrazovku”

01_03.php, 01_04.php, 01_05.php — prace s promennymi

01_03.php, 01_06.php — aritmetické operace

01_07.php, 01_08.php — aritmetické operace pomoci formulare

02_01.php, 02_02.php — pocitadlo pristupt

03_01.php, 03_02.php, 03_03.php — pocitadlo pristupu

04_01.php, 04_02.php, 04_03.php — prace s polem, tvorba vlastnich funkci
04_04.php — pruchod danym adresarem a zobrazeni nahledti obrazkti v ném
obsazenych

05_01.php, 05_02.php — kniha navstév

05_03.php, 05_04.php — odesilani emailu, odesilani SMS na mobilni telefon
06_01.php, 06_02.php, 06_03.php — zobrazeni svatku na dnesni den,
propojeni s databazi MySQL

06_04.php, 06_05.php — evidence zaktl pomoci MySQL (jméno, prijmeni, atd.)
07_01.php — vymeéna obsahu dvou proménnych

O0.php — soubor urceny primarné pro zapis (moznost psani vlastniho skriptu)
02_ — ukladani poctt pristupu skripty 02_01.php a 02_02.php

03_ — ukladani poctt pristuptr skripty 03_01.php az 03_03.php

03__ — ukladani IP adresy skriptem 03_03.php

06_ — prikazy MySQL pro skript 06_02.php

06__ — zkracena verze souboru 06_



Kapitola 5
Zaver

Komunikativni vyuka skriptovaciho jazyka PHP pfinasi nové pojeti uciva a na-
vrhuje alternativni metody, oproti dosavadnimu zptisobu vyucovani. Na rozdil
od tradicniho pristupu vyuky se nejvice odrazi v rozsireni metodickych pos-
tupu, ve zvySeném zastoupeni formativni stranky uciva (tj. dovednosti zaku)
a v celkové zmeéne pohledu na ulohu zakt a vyucujicich. Komunikativni metody
vyzaduji od zaku veétsi samostatnost a aktivni spolutcast na reSeni danych
problémt pri vyuce. Dale priblizuji charakter vyuky realnému Zivotu a tim
napomahaji vétsimu uplatnéni zakt ve spolecnosti.

Prakticka implementace komunikativni vyuky klade vyssi naroky na ucitele
nez tradicni pristupy. Nejvice tak v oblasti ucebnich materialt, které je casto
nutné vytvaret zcela nové (jedna se o pripravu cinnosti, které tradicni metody
nevyuzivaji). Nékteré zdroje materiald jsou naopak snadno prizpusobitelné
a jejich vyuziti sniZzuje casovou narocnost pripravy.

Diplomova prace v kapitole 2 zkouma moznosti vyuziti komunikativniho
pristupu k vyuce skriptovaciho jazyka PHP, pricemz se vychazi z komunika-
tivni vyuky cizich jazykti. Dale jsou popsany specifika vyuky programovani
na stredni Skole a zvlastnosti, které se vyskytuji pri vyuce programovaciho
jazyka oproti cizimu jazyku. Na konec kapitoli jsem zaradil nahlédnuti na otaz-
ku hodnoceni jakozto soucasti vyuky.

V kapitole 3 jsou jiz jednotlivé metody ilustrovany na konkrétnich prik-
ladech. Snazil jsem se, aby ¢tenar mél moznost si vSe vyzkousSet (pfi pripojeni
na internet). Tim se dosahne lepsich vysledku, jelikoz ¢tenar pouze necte, ale
také pracuje s pocitacem a se skriptovacim jazykem PHP. Timto tedy oteviram
moznost samostatné vyuky jednotlivce. Diplomova prace by méla pomahat
uciteli, ktery se zde muze dozveédet, jakym jinym zptisobem muiZze naucit danou
latku. Ucitel na samotné priklady spoléhat nemuize, jelikoz diplomova prace
nebyla tvorena jako celistvy vyukovy material. Ta slouzi jako ilustrace jed-
notlivych metod komunikativni vyuky a neni tedy metodickym navodem pro-
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gramovani v PHP. Muizeme vyuzit vSechny priklady uvedené v diplomové praci,
avsak neni zde vysvétleno zdaleka vse, co se skriptovaciho jazyka PHP tyka.
Zajemce o samotny jazyk PHP proto odkazuji na literaturu, ve které naleznou
veskeré informace tykajici se skriptovaciho jazyka (1; 5).

Vérim, Ze diplomova prace najde uplatnéni nejen u uciteld na strednich
Skolach, ale i u jednotlivct.
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Priloha A
Zdrojoveé kody pracovni aplikace

Soubor index.php

<?php
I
/I pracovni aplikace
1
include "./config.php";
I
/I zobrazi ndpov  edu
function napoveda()

{

echo "<hl1>Napov éda</h1l>";
echo "</body></htmI>";

exit;

}
1
/I ramce() zobrazi stranku s definici rdmai pracovni aplikace
/I leva strana...editace_prikladu

/I prava strana...ukazka_prikladu

function ramce()

global $file_name,$frame_col1,;

$title="Pracovni aplikace";

$style="./../style.css";

include "./../head.php";

echo "<FRAMESET COLS=\"".$frame_coll.",*\" FRAMESPACING=0 *;

echo " FRAMEBORDER=n0o SCROLLING=AUTO>\n";

echo "<FRAME SRC=\"./?editace_prikladu=1&file_name=".$file_name."\"";
echo " ALIGN=top NAME=editace_prikladu MARGINHEIGHT=0 *;

echo " FRAMEBORDER=yes SCROLLING=AUTO>\n";

echo "<FRAME SRC=\"".$file_name."\" ALIGN=top ";

echo " NAME=ukazka prikladu FRAMEBORDER=yes SCROLLING=AUTO>";
echo "</FRAMESET>\n";

echo "<noframes>\n";

echo "VA$ prohlize ¢ nepodporuje zobrazovani ramai\n";

echo "pouZijte jiny, nap fiklad <a href=";

echo "\"http://www.mozilla.org\" target=\"_blank\">Mozilla</a>.\n";

echo "</noframes>\n";

}
I
/I vypsani chyby o neulozeni do souboru
function chyba_ pri_zapisu_do_souboru()
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{
echo "<h1>Chyba</h1>";

echo "<p>P Ti zapisovani do souboru <b>./priklady/0.php</b> ";
echo "nastala chyba.<br>Zkontrolujte, zda ma server pravo “;
echo "zépisu do tohoto souboru. “;
echo "<p><a href=./ target=_top>Pracovni aplikace</a>";
echo "</body></htmI>";
exit;
}
I
/I ukladéni do souboru!!!
function uloz_do_souboru()
{
global $file_name, $source_file;
if (lisset($file_name)) $file_name="./priklady/0.php";
/lecho "ahoj<br>".$source_file.$POST_VARS;
if (isset($source_file))
{
if ($file_name=="./priklady/0.php")
if (is_writable($file_name))

{
@%file = fopen ("./$file_name", "w");
@fputs($file, $source_file);
@fclose($file);
header ("Location: ./?reload=1&file_name=%file_name");
/Iheader ("Location: ./?file_name=%file_name");
exit;
}
else
{
header ("Location: ./?error=1");
exit;
}
}

}
1

/I editace_prikladu() zobrazuje strdnku na levé stran € ramce
function editace_prikladu()

global $file_name,$ta_row,$ta_cols;
$title="Editace zdrojového kodu p fikladu";
$style="./../style.css";
include "./../head.php";
echo "<BODY><center>";
echo "<TABLE align=center BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0"
echo " WIDTH=".($frame_col1-10).">\n";
echo "<TR>\n<TD ALIGN=center COLSPAN=3>\n";
/I formuld ¥ pro ukladani
/I (zobrazeni zdrojového kodu skriptu + tla Citka Storno a Uloz)
echo "<FORM METHOD=POST target=editace_prikladu name=hlavni";
echo " ACTION=\"./?editace_prikladu=1&ulozit=1&file_name=";
echo $file_name."\">\n";
echo "<TEXTAREA class=policko ALIGN=texttop NAME=source_file";
echo " ROWS=$ta_row COLS=$ta cols wrap=off>\n";
/I vypsani zdrojového koédu skriptu do HTML stranky
$file = fopen ("./$file_name", "r"); /| otev fu pro Cteni
while (feof ($file))
{ $buffer = fgets($file, 4096); echo $buffer; }
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fclose($file);
echo "</TEXTAREA>\n";
echo "</TR>\n</TD>\n";
echo "</table>\n";
/I prazdna mezera
echo "<TABLE align=center BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0",
echo " WIDTH=".($frame_col1-10).">\n";
echo "<tr><td>";
echo "<img src=./images/bod_pruhledny.gif border=0 height=5>";
echo "</td></tr></table>";
/I ovladdaci tla Citka...
echo "<TABLE align=center BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0";
echo " WIDTH=".($frame_col1-10).">\n";
echo " <TR>\n";
echo "<TD ALIGN=right valign=top>\n";
/I reset tla titko
echo "<button type=reset TITLE=\"Zru§ editaci\" class=tlacitko";
echo " accesskey=T>S<u>t</u>orno</button>\n";
echo "</TD>\n<TD ALIGN=right valign=top>\n";
/I tla  Citko pro ukladani (povoleni/zakadzani zobrazeni)
if ($file_name=="./priklady/0.php")
{

echo "<button class=tlacitko align=center name=potvrd";

echo " type=submit accesskey=U title=\"Ulozi soubor na serveru\"";
echo "><u>U</u>loZ</button>\n";
}

echo "&nbsp;\n</TD>\n<TD ALIGN=right valign=top>\n";

/I zobrazi jméno prav € zobrazeného skriptu

echo "<INPUT class=policko TITLE=\"Prav € zobrazovany soubon\";

echo " TYPE=TEXT size=17";

echo " NAME=file MAXLENGTH=20 READONLY value=\"".%$file_name."\">\n";
echo "</TD>\n<TD ALIGN=right valign=top>\n</form>\n";

/I zobrazeni (znovuna tteni) vysledku

echo "<form action=$file_name target=ukazka_prikladu name=reload>\n";
echo "<BUTTON class=tlacitko align=center type=submit";

echo " title=\"Zobrazi vysledny skript v pravém ramci\" accesskey=2";

echo "><u>Z</u>obraz vysledek</BUTTON>\n</form>\n";

echo "</td>\n<td ALIGN=right valign=top>\n";

echo "<form action=%file_name target=_blank name=new_window>\n";

echo "<button class=tlacitko accesskey=0 type=submit";
echo " title=\"Zobrazi vysledny skript v novém okn
echo "Zobraz v novém <u>o</u>kn é</button>\n";
echo "</form>\n";

echo "</TD>\n</TR>\n</table>\n";

/I prdzdna mezera

echo "<TABLE align=center BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0";
echo " WIDTH=".($frame_col1-10).">\n";

echo "<tr><td>";

echo "<img src=./images/bod_pruhledny.gif border=0 height=5>";

echo "</td></tr></table>";

/I dalSi tla Citka...

echo "<TABLE align=center BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0";
echo " WIDTH=".($frame_col1-10).">\n";

echo "<TR>";

echo " <TD ALIGN=right width=40% valign=top>";

/l tla €Citko napov édy

echo "<form action=./?napoveda=1 target=ukazka prikladu name=help>";

echo "<BUTTON class=tlacitko align=center name=napoveda accesskey=N";

2\,
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echo " type=submit title=\"Zobrazi v pravém ramci napov edu\">";
echo "<u>N</u>gpov eda</BUTTON>\n</form>\n";

echo "</TD>\n<TD ALIGN=right width=40% valign=top>\n";

/I zm €na na jiny skript

echo "<FORM NAME=change METHOD=POST target=_top";

echo " ACTION=\"./?file_name=%file_name\">";

echo "<button type=submit class=tlacitko name=change_to";

echo " title=\"Zm éni na vybrany soubor\">Zm €én na</button>\n&nbsp;";

echo "</TD>\n<TD ALIGN=left valign=top>\n";
echo "<SELECT class=policko NAME=file_name";
echo " title=\"Zm éni na vybrany soubor\"";
echo " onchange=\"this.form.submit(\"";
echo ">";
/Il vybereme v adresa Ti .priklady vSechny *.php soubory
$adresar = opendir("./priklady");
while ($soubor=readdir($adresar))
{
if (($soubor!=".") & ($soubor!=".."))
if (eregi(".php",$soubor))
{

if ("./priklady/".$soubor==%file_name) echo " selected ";
echo ">$soubor</option>";
}
}
echo " </SELECT>\n";
echo " </FORM>\n";
echo "</TD>\n</TR>\n";
echo "<TR>\n<TD ALIGN=left COLSPAN=3>\n";
echo "&nbsp;&nbsp;<A HREF=\"./.\" TARGET=_top>Uvodni stranka</A>";
echo " diplomové prace";
echo "</TD>\n</TR>\n";
echo "</TABLE>\n</center>\n";
echo "</BODY>\n";
}

1
/I hlavni program
I
if (isset($reload))

echo "<html><head></head><body onload=\"";
echo "javascript:top.document.location=";
echo "./?filename=$%file_name’\"></body></htmI>";
}
if (isset($source_file)) uloz_do_souboru();
if (isset($napoveda))
{ S$style="./../style.css";
include "../head.php"; napoveda(); exit; }
if (isset($error))
{ $style="./../style.css";
include "../head.php”; chyba_pri_zapisu_do_souboru(); exit; }
if (isset($editace_prikladu)) editace prikladu();
if (lisset($editace_prikladu)) ramce();

echo "</HTML>\n";
>
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Soubor config.php

<?php
I
/I config.php nastaveni pracovni aplikace
i
if (get_magic_quotes_gpc()) {
/I p fevezme chovani GPC (GetPostCookies) prom énnych
for (reset($_GET); list($k, $v) =

each($_GET); ) $3k = stripslashes($v);
for (reset($_POST); list($k, $v) =

each($_POST); ) $$k = stripslashes($v);
for (reset($_COOKIE); list($k, $v) =

each($_COOKIE); ) $$k = stripslashes($v); }

I
/I globalni moZnosti nastaveni pracovni aplikace
i
$frame_col1=540; // velikost levého ramce
$ini_soubor="./priklady/0.php";

$ta_row=27,

$ta_cols=60;

I

/I dalSi nastaveni - prom énna file_name a source_file

if (isset($POST_VARS["file_name"]))
$file_name=$_POST["file_name"];

if (isset($GET_VARS["file_name']))
$file_name=$_GET["file_name"];

if (lisset($file_name))
$file_name=83$ini_soubor;

if (isset($POST_VARS["source_file"]))
$source_file=$_POST["source_file"];

>



Priloha B

Zdrojoveé kody stranek diplomoveée
prace

Soubor index.php

<?php

$title="Jan PejSa - Diplomova prace";
$style="./style.css";

include "./head.php”;

if (isset($_GET["str']))

{
include "./".$_GET["str"];
exit;
}
2>
<BODY>
<center>
<table width="100%" cellspacing="0" border="0" cellpadding="0"
align="center" height="550">
<tr><td width="100%" height="100%" align="center" valign="center">
<TABLE BORDER="0" CELLSPACING="0" CELLPADDING="0" WIDTH="800"
ALIGN="center">
<TR>
<TD WIDTH="10">&nbsp;</TD>
<TD align="left" valign="top" width="180">

<H2>&nbsp;<br>&nbsp;</H2>

<b>Stru ¢tny obsah</b>
<ul>

<li> <a href="./diplomka.pdf'>Diplomova prace</a> (format pdf)

<li> <a href="./aplikace/">Pracovni aplikace</a> (zpracované p fiklady)
</ul>

</TD>
<TD WIDTH="40">&nbsp;</TD>
<TD align="left" valign="top">

<H2>DIPLOMOVA PRACE<br>Jan Pejsa</H2>

<P ALIGN="justify">
Diplomovou praci jsem za tal psat 22. dubna 2002.
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Vice se ji zabyval vSak az v lednu 2003.

Pfepracovavat jsem ji za tal 24.&nbsp;kv  &tna 2002.
Samotnou praci piSi v editoru <i>L<sub>Y</sub>X</i>, coz je
nadstavba <i>L<sub>A</sub>T<sub>E</sub>Xu</i>.

Pro tvorbu HTML stranek pouzivdm editor <i>Quanta</i>.

Obrazky kreslim v grafickém editoru <i>GIMP</i>, kvalitu a format
nenim pomoci prohlize  €eleditoru <i>XnView</i>.

<P ALIGN="justify">

<A HREF="./aplikace/">Pracovni aplikace</A>, kde si miZete
vyzkouSet p fFiklady pouzité v diplomové

praci, mizete zde také napsat jakykoliv PHP skript a ihned
vid et vysledek (vSe ve vaSem

prohlize €i). Tuto aplikaci jsem optimalizoval pro rozliSeni
1024x768, proto se omlouvam t ém,

€O pouZivaji mensi.

<P ALIGN="justify">

Text vlastni diplomové prace ve formatu <A HREF="./diplomka.pdf'>PDF</A>.
<a href="./?str=harmonogram.html">Harmonogram</a>

a <a href="./?str=zadani.html">zadani</a> préace.

</TD>
<TD WIDTH="10">&nbsp;</TD>
</TR>
</TABLE>
</td></tr></table>
</center>
</BODY>
</HTML>

Soubor head.php

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;charset=ISO-8859-2">
<META HTTP-EQUIV="Cache-control" content="no-cache">
<META HTTP-EQUIV="pragma" content="no-cache">
<TITLE><? echo $title; ?></TITLE>
<LINK href="<? echo $style; ?>" rel=stylesheet type=text/css>
</HEAD>

Soubor style.css

BODY {
FONT-FAMILY: Verdana, Tahoma, sans-serif, Arial;
FONT-SIZE: 10pt;
COLOR: #000000;
BACKGROUND-COLOR: #CCCCCC;
MARGIN: Opx;
PADDING-BOTTOM: 5px;
PADDING-LEFT: 5px;
PADDING-RIGHT: 5px;
PADDING-TOP: 5px;
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}
A {

}

A:hover {

}

tlacitko {

}

text-decoration:underline;
COLOR: #000000;

text-decoration:none;
COLOR: #000000;
BACKGROUND-COLOR: #FFFFFF;

FONT-SIZE: 10pt;

COLOR: #000000;

border-top: #FFFFFF thin solid;
border-left: #FFFFFF thin solid;
border-right: #444444 thin solid;
border-bottom: #444444 thin solid;
BACKGROUND-COLOR: #BBBBBB,;

tlacitko:hover {

}

.policko {

COLOR:#000000;
BACKGROUND-COLOR: #FFFFFF;

FONT-SIZE: 10pt;

COLOR: #000000;

border-top: #444444 thin solid,
border-left: #444444 thin solid;
border-right: #FFFFFF thin solid;
border-bottom: #FFFFFF thin solid;
BACKGROUND-COLOR: #EEEEEE;
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Priloha C

Prilozeny CD-ROM

K diplomové praci je prilozen CD-ROM, které obsahuje vSechny zdrojové kody
skripti a stranek pouzitych v diplomové praci (vcetné kompletnich stranek
pracovni aplikace). Diplomova prace je k dispozici i v elektronické podobé,
ve formatu PDF a IyX.

IyX je nadstavba ElgXu, ktery umoznuje pohodlnou tvorbu publikaci. BIEX
je distribuce TgXu, sazeciho programu pro profesionalni vzhled dokumentu.
Prohlize¢ na PDF dokumenty je prilozen (Adobe Acrobat Reader). Editaci stra-
nek a skriptti provadim pomoci programu pro internetovou publikaci quanta.
Grafické objekty jsem vytvoril pomoci programu dia, gimp a xnview. Program

Na CD-ROMu se nachazi:

e diplomova prace (format PDF a IyX),

e zdrojové kody pracovni aplikace vcetné prikladil pouzitych v diplomové
praci,

e internetovy prohlize¢ mozilla (verze pro windows),

e Adobe Acrobat Reader (verze pro windows).
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Evidencni list

Souhlasim s tim, aby moje diplomova prace byla ptjcovana k prezencnimu
studiu v Univerzitni knihovné ZCU v Plzni.

V Plzni dne 5. ledna 2003 Jan Pejsa

Uzivatel stvrzuje svym citelnym podpisem, Ze tuto diplomovou praci pouzil
ke studijnim uceltim a prohlasuje, Ze ji uvede mezi pouzitymi prameny.
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