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Počítač a jeho úloha v síti

Sítě se skládají z počítačů, spolu s dalšími prostředky pro propojování počítačů jim umožňují spolu navzájem komunikovat. Jednotlivé počítač, které vytvářejí síť, jsou označovány jako uzly nebo stanice. Uzly mohou být počítače PC, minipočítače nebo dokonce mainframy. Termín PC může znamenat libovolný typ osobního počítače, jsou však rozdíly mezi například sítí používající počítače IBM PC a kompatibilní, a sítí používající Macintoshe. Obě z těchto sítí se zase poněkud liší od sítě, která používá pracovní stanice Sun. Téměř všechny počítače třídy PC jsou založeny na jedné ze tří rodin procesorů: rodina Intel 80x86 (včetně analogických procesorů od třetích výrobců a Pentia II, nejnovějšího výrobku od Intelu), rodina Motorola 680x0 (která se používá v počítačích Macintosh a některých pracovních stanicích vyšší úrovně) a procesory RISC (reduced instruction set computing), které se používají ve speciálních počítačích, vědeckých počítačích a pracovních stanicích vyšší úrovně, které se však začínají přesouvat do počítačů nižších úrovní. Pokud není řečeno jinak, pak PC vždy označuje počítače IBM PC a kompatibilní (a také řadu počítačů s vlastní architekturou IBM MicroChannel Architecture), založené na architektuře Intel. 

Důvody zavádění počítačových sítí

1. Sdílení dat

datové soubory mohou zpracovávat uživatelé na více počítačích současně (rezervační systémy (letenky atd.), ekonomické systémy)

2. Sdílení prostředků

-disky, tiskárny ( finanční výhody

3. Zvýšení spolehlivosti systému

- z hlediska uživatele

Počítačové sítě se dají dělit podle různých hledisek:

1) Podle druhů počítačů v síti 

a) homogenní - stejný druh (PC, osobní počítače, mini .....) všech propojených

b) heterogenní - různé druhy (veřejné datové sítě)

2) Podle rozlohy

a) lokální
- nejsou  použity modemy pro propojení
- maximálně stovky metrů
- sítě LAN (Local Area Network)

b) globální (rozlehlé)
-WAN  (Wide Area Network)
- vzdálenost neomezená

c) v současné době se zavádějí sítě MAN (Metropolitan Area Network)
-jsou to městské sítě

Server

Obslužná stanice, která zajišťuje chod sítě, může jich být v síti více než jeden. Mezi výhody server patří spolehlivost, paměťová kapacita a vysoká rychlost. 

1) Dedikovaný - určen pouze pro řízení sítě, obsahuje pouze síťový operační systém (nelze použít pro zpracování aplikačních úloh), server není běžnou pracovní stanicí
využívají se v sítích Netware od firmy Novell.

2) Nededikovaný - používá se k řízení sítě  síťový OS  (Novell Netware 286) je samostatnou pracovní stanicím může přecházet k režimu řízení do pracovní stanice, což se ale nedoporučuje, protože to má za následek zpomalení chodu sítě.

Server zajišťuje přístup k prostředkům nebo službám, například k souborům, tiskárnám, faxovacím přístrojům, elektronické poště a podobně. Servery mohou být rozlišovány podle prvků, ke kterým řídí přístup. Například uvidíte odkazy na souborové servery, tiskové servery, faxové servery a komunikační servery. Síť obvykle běží na souborovém serveru (file server), přičemž tento server zajišťuje přístup k programům a datům, a někdy také k perifériím. Síť však nemusí mít server. Pokud je každý uzel pracovní stanicí, pak je každý uzel přístupný ostatním uzlům. Sítě, ve kterých jsou všechny uzly pracovními stanicemi, jsou označované jako distribuované sítě, peer-to-peer jsou LANtastic od Artisoftu, NetWare Lite od Novellu a Windows for Workgroups od Microsoftu. Pokud je v síti server, může být tento server vyhrazený nebo nevyhrazený. Vyhrazený server nelze použít jako pracovní stanici. Sítě s vyhrazeným serverem jsou označované jako centralizované sítě nebo sítě založené na serveru.

Pracovní stanice

Pracují zde jednotlivý uživatelé, využívají služeb sítě, vypracovávají si své programy…

Workstation nebo-li pracovní stanice požaduje od serveru přístup k souborů, tiskárnám a podobně. Uživatel ve skutečnosti požaduje tyto služby stejným způsobem, jako by byly přístupné přímo na samotné pracovní stanici. Speciální software rozhraní a přesměrování nasměruje požadavek na server. Uživatelé mohou pracovní stanice používat také pro nesíťovou činnost. Mezi serverem a pracovní stanicí není žádný podstatný hardwarový rozdíl. Praktické zřetele ohledně výkonu však vyžadují, aby servery byly rychlejší a výkonnější počítače. V praxi mohou být pracovními stanicemi libovolná PC, přičemž nejběžnější jsou 80486 a Pentium. Servery jsou téměř vždy počítače řady 80486 nebo Pentium. Ve skutečnosti některé síťové operační systémy vyžadují pro server procesor minimálně Pentium. Speciální třída počítačů, nazývaných bezdiskové pracovní stanice, může být na síti použita pouze jako pracovní stanice. Tyto pracovní stanice mají ve svých zaváděcích instrukcích v paměti ROM příkazy pro zavedení systému ze sítě a mohou být použity pouze pro práci na síti. Protože nemají diskové jednotky, nemůžete na takovou pracovní stanici nahrát žádná data ani je nahrát ze stanice na síť.

Mezisíťové propojení

Mezisíťové propojení slouží ke vzájemnému spojení dvou sítí. Jako toto propojení může sloužit PC, které může současně vystupovat jako server nebo pracovní stanice. Mezi příklady těchto mezisíťových propojení patří mosty, směrovače, broutery a brány.

Non-PC

Sítě mohou obsahovat minipočítače, například řady DEC VAX nebo IBM AS/400, nebo mainframy, například rodiny IBM System/370 a System/390. Mnoho sítí, zvláště sítě ve velkých organizacích, obsahuje minipočítače a mainframy. Je například možné vidět minipočítač, který slouží jako front-end procesor (FEP) pro mainframe a obsluhuje příchozí přenosy z PC nebo terminálů.

Sítě a jejich Hardware

Hardware pro sítě zahrnuje následující typy komponent: uzly, topologii, spojovací prvky a pomocné prvky. Počítače v síti mohou být použity buď jako pracovní stanice, jako servery nebo jako obojí. Síť může obsahovat PC, Macintoshe, minipočítače a dokonce i mainframy. PC potřebují mít pro schopnost pracovat se sítí instalovanou kartu síťového rozhraní. Macintoshe a pracovní stanice Sun se dodávají již s vestavěnými síťovými funkcemi, proto pro použití v jejich přirozené síťové architektuře není zvláštní karta potřebná. NIC (network interface card) leží mezi počítačem a sítí a provádí nutné zpracování a překlady, čímž umožňuje uživateli posílat nebo přijímat příkazy a data na síti. NIC jsou navrženy tak, že podporují určitou síťovou architekturu, například Ethernet, ARCnet nebo Token Ring.

Spojovací prvky sítě zahrnují následující:

· kabel: koaxiální, kroucená dvoulinky, typ IBM nebo optický

· rozvodná centra: huby, koncentrátory nebo MAU (multistation access unit)

· spojovací členy uvnitř sítě: konektory, opakovače, transceivery a podobně

· spojovací členy mezi sítěmi: mosty, směrovače, brány a podobně

· bezdrátové součásti: transceivery, antény, buňky a podobně

Kabel  zabezpečuje jak přenosové médium, tak fyzické spojení mezi uzly na síti. Konektory a opakovače vzájemně spojují kabelové segmenty; konektory a transceivery spojují s kabely a tím se sítí síťové karty. Transceivery a baluny umožňují za jistých podmínek vzájemné spojování různých typů kabelů. Terminátory absorbují přenosový signál na konci sítě a tak zahraňují signálu, aby postupoval zpět na opačný konce sítě. Přípustné typy spojení uvnitř konkrétní sítě budou záviset na použitém kabelu a topologii sítě. Rozvodná centra slouží pro síťové prvky jako soustředné body a mohou mít vliv na logické uspořádání uzlů na síti. Spoje mezi sítěmi mohou být mosty, směrovače, brány a podobně. Tyto součásti slouží pro spojování sítě s jinými sítěmi. Typ použitého konektoru mezi sítěmi závisí na tom, zda jsou obě sítě stejného typu; to znamená, že závisí na typu a objemu potřebného převádění. Podrobnosti kolem bezdrátových součástí a podmínek, za kterých mohou být použity, závisí na typu bezdrátového spojení (přenos infračervený, mikrovlnný, nebo na rádiových vlnách).

Topologie sítě

Za součást hardwaru se také považuje uspořádání kabelů a uzlů na síti, označované jako topologie sítě. Fyzická topologie představuje fyzické uspořádání sítě a odlišuje se od logické topologie, která určuje, jakým způsobem se na síti provádí komunikace. Logická topologie může být sběrnicová nebo kruhová; fyzická topologie může být sběrnicová, kruhová, hvězdicová, síťová, stromová a podobně.

LAN (Local-Area Network)

LAN je skupina dvou nebo více počítačů, které jsou umístěny v omezené vzdálenosti od sebe a které jsou mezi sebou přímo či nepřímo propojeny. Sítě LAN se odlišují ve způsobu, jakým jsou počítače spojeny, v tom, jak se po síti pohybují informace a jaký počítač (pokud je takový) je pověřen síťovými úkoly. Počítače v síti LAN mohou být PC, Macintoshe, minipočítač, mainframy nebo počítače ostatních architektur. Ve skutečnosti však při kombinaci těchto počítačů existují jistá omezení. Tento článek se zaměřuje na LAN založené na PC, ačkoliv jsou zmíněny i další konfigurace.

Terminologie LAN

PC v sítích LAN se nazývají uzly a těmito uzly mohou být buď servery, nebo pracovní stanice. Pracovní stanice se někdy označují pouze jako stanice. Minipočítače nebo počítače mainfame v LAN obvykle slouží jako hostitelské počítače pro PC nebo terminály, které jsou k počítači připojeny. Většina spojení počítač - terminál probíhá přes telefonní nebo vyhrazené linky, takže se tyto konfigurace obvykle považují za rozsáhlé sítě (wde-area networks neboli WAN). Uzly jsou k síti připojeny prostřednictvím karty síťového rozhraní (network interface card - NIC), která se nazývá také karta síťového adaptéru, síťová karta atd. NIC je nainstalována v rozšiřujícím slotu uzlu. NIC je přímo nebo nepřímo připojena k síťovému kabelu. Každý uzel musí mít svoji vlastní NIC. Server může mít více NIC, což tomuto serveru umožňuje současné připojení k více sítím.

Ethernet

Ethernet je síťová architektura se sdílenými prostředky. Její prvky jsou výsledkem spolupráce firem Xerox, Intel a Digital Equipment Corporation. Ethernet, spolu s variantami, definovanými ve standardu IEEE 802.3, je v současné době nejrozšířenější používaná architektura pro lokální sítě. Podle některých odhadů je po celém světě více než 10 milionů Ethernetovských uzlů. 

E-Mail (Elektronická pošta)

E-mail je aplikace, která zajišťuje služby přenosu a uložení zpráv pro uzly na síti nebo na rozsáhlé propojené síti, případně prostřednictvím telefonního připojení pro samostatný počítač. Každý uživatel má elektronickou poštovní schránku (mailbox) a ostatní uživatelé mohou uživateli s touto schránkou posílat e-mailové zprávy. E-mailové zprávy se posílají na e-mailovou adresu. Pro koncové uživatele je e-mailová adresa obvykle psána jako posloupnost jmen, oddělených tečkami nebo jinými speciálními znaky, například jpejsa@students.zcu.cz. Pokud je zpráva uložena ve schránce příjemce, může uživatel této schránky vyvolat jakékoliv pro něj důležité anebo zajímavé zprávy. E-mailové programy se liší v jednoduchosti, se kterou lze tyto výběry provádět, a také ve službách, které tyto programy nabízejí. Všechny e-mailové programy posílají a přijímají poštu a všechny umí dát uživateli vědět, že má poštu. Mnoho programů umožňuje také příjemcům odpovídat na zprávy prostým okomentováním původní zprávy. Některé programy nabízejí hlasovou poštu (voice mail), která však vyžaduje dodatečný hardware. Nastavení vlastností e-mailové služby na jednoduché síti je obvykle snadné, dlouhodobě však může mít pouze malý význam. Aby bylo možno vyměňovat e-mail i s uživateli na dalších sítích nebo ve vzdálených místech, je nutný výkonnější software. E-mailové služby jsou také dostupné prostřednictvím telefonních služeb jako ne například CompuServe a MCI Mail. Pokud nějaká e-mailová zpráva nemůže být doručena, může být dočasně uložena v poštovním úřadě (post office). Toto je pouze služba, která umožňuje ukládat zprávy s možností periodicky kontrolovat, zda je příjemce připraven doručenou poštu převzít. Obsluha e-mailu je příkladem obecnější strategie ulož a předej.

Historie a dostupnost elektronické pošty

První e-mailové systémy byly vyvinuty koncem 60. a začátkem 70. let. Tyto služby byly převážně malé systémy v rámci oddělení - ačkoliv takový ARPANET byl hlavním faktorem ve vývoji elektronického předávání zpráv. Tyto systémy byly také převážně soukromé, s malou snahou zpřístupnit jednotlivým e-mailovým systémům komunikace mezi sebou - dokonce i v rámci jedné společnosti. První e-mailové systémy obsahovaly pouze něco málo navíc než jen schopnosti přenosu souborů. 

Koncem 70. a začátkem 80. let se staly dostupné veřejné e-mailové služby prostřednictvím poskytovatelů jako byly společnosti AT&T Mail, MCI Mail a CompuServe. Většinou byly poštovní služby těchto poskytovatelů využívány podnikateli a jednotlivci. Výzkumné a akademické e-mailové služby se vyvinuly do toho, co se později stalo Internetem. Současně se objevily PC, které se rychle staly velice populární. uprostřed a koncem 80. let se objevily a prudce se rozšířily e-mailové balíky pro sítě LAN. Stejně jako v případě veřejných a podnikových e-mailových služeb měl každý program svoje vlastní formáty a protokoly.

Koncem 80. a začátkem 90. let popularita e-mailu dále rostla. Během tohoto období byly více standardizovány formáty a také systémy založené na sítích LAN začaly podporovat X.400 nebo SMTP nebo obojí. Konec 90. let slibuje pro elektronickou poštu ještě více vzrušující období.

Internet

Jako obecný pojem je Internet celosvětová počítačová síť, která se skládá ze dvou nebo více menších sítí vzájemně propojených a schopných komunikace. Jako specifický případ, je Internet obrovská síť vytvořená původně spojením různých výzkumných sítí a sít ve vojenském průmyslu (jako například NSFnet, MILnet a CREN). Od té doby se na Internet připojují různé jiné malé i velké, veřejné i soukromé sítě. S více než miliónem registrovaných uzlů, mnoho z nich jsou servery nebo menší sítě, je Internet největší počítačová síť na světě. Internet, jeho předci i podsítě, byl vyvinut pro mnoho běžně užívaných protokolů a principů tvorby sítě. Například protokol TCP/IP se vyvíjel jako část projektu sítě ARPAnet, která byla předchůdcem mnoha podsítí i samotné sítě Internet.

Struktura sítě Internet

Internet má třívrstvou struktur:

· „Páteř“ je nejvyšší vrstva hierarchie Internetu; tato vrstva drží pohromadě celou síť Internet. Skládá se ze sítí jako NSFNET a EBONE. Tato páteř zajišťuje přenos dat a směrování do střední (tranzitní) vrstvy sítě. Protože provoz v této vrstvě může být vysoký, má páteřní síť velmi vysokou šířku pásma. Například přenos na síti NSFNET se uskutečňuje po linkách T3, které mají šířku pásma kolem 45 Mbps.

· Sítě střední velikosti - známe také jako regionální nebo tranzitní síť - leží pod páteřní sítí. Tato vrstva zajišťuje přenos dat a směrování do nižších (kořenových) vrstev sítě a pro hosty vlastní struktury Internetu. Tyto sítě musí mít cesty alespoň do dvou jiných sítí. Tranzitní sítě jsou například NEARNET, PSINet a SURANET. Počítače v sítích střední velikosti jsou známé jako žeberní, protože jsou připojené na páteřní síť.

· Kořenové sítě jsou lokální nebo městské sítě. Tato vrstva přenáší pakety pouze mezi hosty, ale nikoliv mezi sítěmi. S touto vrstvou komunikuje většina uživatelů. Kořenová síť se může připojit na jiné sítě, ale provoz se na ně nepřenáší. Kořenové sítě jsou například MHVNet a Santa Cruz Community Internet

Síť Internet se rozrůstá velmi rychle: měsíční nárůst je 10 až 20 procent. Počet větvení sítě na páteři Internetu se během 16ti měsíčního intervalu více než zdvojnásobuje. V současné době je zde více než milión uzlů, ale již se plánuje síť pro miliardu uzlů.

WWW (World Wide Web)

World Wide Web se rozrostla z distribuované služby pro šíření dokumentů pro skupinu nadšených fyziků na nejrozsáhlejší celosvětovou knihovnu - alespoň co se geografických měřítek týče. WWW neboli zkráceně Web (Pavučina) je názvem pro síť odkazů na hypertextové dokumenty. Dokumenty jsou nazývány webovské stránky; výchozím bodem k jiným dokumentům je domovská stránka, která reprezentuje příslušného klienta. Informace o dokumentech a přístupu k nim jsou řízeny a poskytovány Web servery. Klient Webu převezme požadavky uživatele a předá je na server. Takový klient je obvykle prohlížecí program (browser), tj. program pro čtení hypertextových dokumentů. Hypertextové prohlížeče a server komunikují pomocí přenosového protokolu - většinou HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Netscape Navigator, různé odnože programů Mosaic a Cello jsou ukázkami prohlížečů Webu. Webovské stránky jsou identifikovány ukazateli URL (Uniform Resource Locator), které představují druh adresy Webu a popis dokumentu. Například následující ukazatel URL značí domovskou stránku firmy Microsoft v České republice: http://www.microsoft.cz. Ukazatel URL má dvě složky. První část (http) značí protokol, pomocí něhož lze dokument obdržet. V tomto případě http značí protokol pro přenos hypertextových souborů (hypertext transfer protocol) přes Internet. Mezi další protokoly, podporované většinou prohlížečů patří FTP a Gopher. Druhá část specifikuje jméno oblasti (domény) pro počítač, na kterém se domovská stránka nachází. V tomto případě se jedná o počítač označený jako microsoft.cz, ke kterému existuje přístup přes Web server (www).

Růst Webu

WWW roste ohromujícími kroky. Z několika tisíc webovských stránek v roce 1989 se do současné doby stalo přes sedm miliónů (a jejich počet dále roste). Průměrně toto množství představuje vznik asi 3000 dokumentů denně v průběhu celého období. Nyní se však Web rozrůstá ještě rychleji. Povídá se, že databáze vyhledávacího stroje NIKOS se zvětšuje rychlostí pět položek za minutu - tedy asi o 7000 denně. Tento růst bude ještě nějakou chvíli pokračovat, obzvláště pokud uživatelé zvládnou nástroje pro Web Publishing a naučí se vytvářet své vlastní stránky.

Browser

Prohlížeč (browser) je program pro čtení hypertextového souboru. To znamená, že umí zobrazovat dokumenty, obsahující odkazy na jiné dokumenty (umístěné i v jiných souborech) a umožňuje rychlý a snadný přístup k obsahu těchto odkazů. 

Prohlížeče mohou být textové, grafické nebo multimediální:

· Textový či řádkově orientovaný prohlížeč je schopen zobrazit pouze základní grafiku a obecně je řádkově orientovaný, přesto však může pracovat s jakýmkoliv dokumentem, který má pro takovýto prohlížeč vhodný formát. Příklady těchto prohlížečů jsou WWW a Lynx. Oba jsou přístupné na Internetu.

· Grafické prohlížeče mohou pracovat jak s textem, tak s grafikou, vyžadují myš a obvykle mají mnohem lepší vzhled než řádkově orientované prohlížeče. Příklady grafických prohlížečů jsou Cello a Mosaic.

· Multimediální prohlížeče mohou vedle možností grafických prohlížečů zobrazovat také zvuk a video. Například Mosaic je také multimediálním prohlížečem. Pro několik prostředí jsou dostupné varianty tohoto prohlížeče. Například Xmosaic je prohlížeč pro X Window Systém. Nedávno oznámený prohlížeč od firmy Sun Microsystems HotJava je obecně považován za program, který přivádí technologii prohlížečů na vyšší úroveň. HotJava umí pracovat s multimediálními daty, obsahuje bezpečnostní funkce a nabízí objektově orientovaný programovací jazyk pro snadné vytváření na platformě nezávislých aplikací. protože HotJava se diametrálně liší od existujících prohlížečů, teprve se uvidí jak rychle - nebo zda vůbec - se tento program stane široce používaným.

Prohlížeče s možností zpracování formulářů umožňují uživatelům vyplňovat informace do formulářů nebo dotazníků. Formuláře umožňuje většina grafických prohlížečů. Prohlížeče jsou již dlouho používány v programovacích prostředích - například v prostředí SmallTalk, vytvořeném v Xerox PARC v sedmdesátých a osmdesátých letech. Tyto prohlížeče se široce rozšířily s růstem World Wide Webu na Internetu.

Nejznámější prohlížeče HTML stránek

Netscape Navigator

Navigator, vytvořený společností Netscape Communications je pravděpodobně nejrozšířenějším grafickým prohlížečem hypertextových souborů. program navrhl a zčásti i napsal Marc Andreessen, vedoucí týmu, který vytvořil browser NCSA Mosaic. Mosaic se stal inspirací produktu Navigator, ten však byl vytvořen zcela od základů a byly přidány nové vlastnosti do verze NCSA. Navigator je dostupný ve volně šiřitelné i komerční verzi.
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Obrázek č. 1. Ukázka prostředí prohlížeče Netscape Navigator verze 4.01
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Internet Explorer

Prohlížeč vytvořený společností Microsoft je rozšířený pro strategii firmy Microsoft, která tento svůj prohlížeč standardně dodává s jejich produkty jako jsou Windows 95, Windows 98 a Windows NT. Jeho ovládání je velmi podobné jako u produktu Netscape Navigator. Dle mého názoru není mezi těmito produkty skoro žádný rozdíl - splňují totiž tu samou funkci. Prostředí prohlížeče Internet Explorer verze 3.02 je ukázáno na obrázku č. 2.

HTML (Hypertext Markup Language)

HTML je jazyk, který se používá pro vytváření hypertextových dokumentů pro World Wide Web. HTML je odkazovací (markup) jazyk, což znamená, že formátovací příkazy neboli značky jsou zapsány přímo do zdrojového souboru. Značky jsou rozmístěny do textu a nejsou interpretovány do té doby, dokud soubor není zobrazen nebo vytištěn prohlížecím programem.

Soubory HTML mají dvě hlavní složky: záhlaví (head) a tělo (body).

· Záhlaví obsahuje administrativní informace - například titulek dokumentu nebo odkazová místa pro relativní adresování. (U relativního adresování se předpokládá, že linky neboli odkazy jsou ve stejném adresáři jako zdrojový soubor. Umístění tohoto adresáře musí být určeno.) Záhlaví obecně obsahuje informace o dokumentu.

· Tělo obsahuje data (soubory, obrázky atd.) která dokument vytvářejí - to znamená obsah dokumentu spolu se značkami.

Struktura stránky HTML:

<HTML>
(pozn. označení, že jde o HTML dokument

<HEAD>
(pozn. „hlava“ dokumentu)

<TITLE>Název stránky</TITLE>
(pozn. v prohlížeči se tento název zobrazuje v hlavičce okna)

</HEAD>
(pozn. lomítko značí konec strukturovaného příkazu)

<BODY background="file" text="White" alink="Yellow" link="Green">

(pozn. toto je „tělo“ dokumentu, dá se nastavit, jestli bude pro pozadí nastavena jediná barva, nebo obrázek, barva textu a hypertextových odkazů)

…

…zde následují příkazy pro formátování textu, obrázků, tabulek a jiných, ale pro jejich rozsáhlý výklad je zde neuváním; tyto příkazy dávají stránce konečný vzhled

…

</BODY>
(pozn. ukončení „těla“ dokumentu)

</HTML>
(pozn. ukončení HTML dokumentu)
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Obrázek č. 2. Příklad HTML dokumentu zobrazeném v prohlížeči Internet Explorer. Jak je patrno, prostředí je velmi podobné prohlížeči Netscape.

Nejznámější síťové operační systémy

Operační systém

Operační systém je na počítači běžící software. DOS, OS/2, UNIX, Systém 7 a Windows 95 jsou ukázkami velmi rozšířených operačních systémů. Operační systém provádí následující činnosti:

· ovládá hardware počítače

· poskytuje uživatelům prostředí a rozhraní

· vykonává uživatelské příkazy nebo programové instrukce

· poskytuje vstup a výstup, paměť a ukládání na disk, správu souborů a adresářů

Operační systém většinou poskytuje pro uživatele univerzální prostředí a sadu příkazů. Toto prostředí může být nahrazeno různými nadstavbami operačního systému (shell). Tyto nadstavby mohou nabízet uživatelům další příkazy. Microsoft Windows 3.x poskytují graficky orientované prostředí pro DOS; Thompson shell (od Thompson Automation) nebo mks Toolkit (od Mortice Kern Systems) poskytují prostředí napodobující UNIX pro DOS.

Rodný operační systém počítače (také vestavěný nebo standardní) může být doplněn nebo nahrazen jiným operačním systémem, jako je například síťový operační systém. Kromě služeb běžného operačního systému, síťový OS musí provádět následující:

· poskytovat přístup k souborům a zdrojům (například tiskárnám) na síti

· poskytovat služby předávání zpráv anebo elektronickou poštu (e-mail)

· umožnit vzájemnou komunikaci mezi uzly na síti

· podporovat meziprocesorové komunikace (Interprocess Communications - IPC)

· odpovídat na žádosti aplikací nebo uživatelů na síti

· mapovat žádosti a datové cesty na správná místa

Síťový OS může provádět běžné činnosti operačního systému, nebo může využívat služeb původního operačního systému.

Novell DOS 7

Novell Dos 7 je verzí DOSu vyvinutou společností Digital Research, která přišla na trh po připojení společnosti Digital research k Novellu. Podobně jako v dřívějších verzích, který byly známe jako DR DOS, Novell Dos 7 dále rozšiřuje schopnosti DOSu, jako je vylepšená správa paměti, multitasking a síťové služby. Tento operační systém podporuje také Microsoft Windows. Novell Dos 7 obsahuje podpůrné nástroje pro zlepšení výkonu systému pomocí diskové komprese nebo vyrovnávacích pamětí. Navíc je zde zabudována antivirová ochrana a rozšíření pro CD-ROM.

Správa paměti

Novell DOS 7 používá rozhraní API (Application Program Interface) nazývané DOS protected mode services (DPMS), které dovoluje ovladačům zařízení a rezidentním programům používat chráněný režim na procesorech 80286 a vyšších. Otevřená specifikace DPMS vyvinutá Novellem umožňuje zavádět takové ovladače nebo programy do nestránkové paměti. Je tak ušetřena horní paměťová oblast mezi 640 kilobyty a 1 megabytem. Rozšíření pro CD-ROM, odpovídající programu Microsoft MSCDEX, lze zavést do nestránkové paměti pomocí rozhraní DPMS API. Z tohoto důvodu musí být DPMS Server umístěn do konvenční nebo horní paměti. Tento server pak bude spravovat klienty DPMS, které jsou v nestránkové paměti. Několik ovladačů a podpůrných nástrojů dodávaných s Novell Dos 7 podporuje DPMS, proto mohou být zavedeny jako klienti DPMS. Specifikace DPMS je víceúčelová a její použití není omezeno pouze pro produkty Novell. Novell tuto specifikaci zveřejnil a vývojářům poskytl bezpoplatková distribuční práva.

Multitasking

Novell Dos 7 podporuje jádro operačního systému pro preemptivní multitasking, ve kterém programy s vyšší prioritou mohou přerušit vykonávání programů na popředí s nižší úrovní. Přerušené programy mohou pokračovat ve svém běhu na pozadí, i když provádí grafický výstup. Schopnost přerušení umožňuje mnohem efektivnější využití zdrojů počítače. Běh na pozadí představuje kompletní využití dostupných zdrojů.

Práce v síti

Novell Dos 7 zahrnuje Personal NetWare, který skýtá vestavěné služby pro sítě peer-to-peer. Uživatelé sítě tak mohou sdílet data a jiné soubory. Aplikace Novell Desktop Server umožňuje tyto vlastnosti. Pracovní stanice provozující Novell Dos 7 může pomocí komponenty NetWare Universal Client komunikovat se serverem na síti NetWare. Taková pracovní stanice může provádět výkonnostní a diagnostické testy pomocí zabudovaného agenta SNMP (Simple Network Management Protocol). Novell Dos 7 podporuje různé druhy bezpečnostních služeb, včetně následujících:

· schopnost omezit uživateli přístup ke zdrojům (disky, porty, servery, atd.), případně časové intervaly, během nichž uživatel má do sítě přístup

· podpora přístupových hesel k souborům a adresářům

· bezpečné sekce disku

NetWare

NetWare je síťový operační systém společnosti Novell. V současné době je používáno několik různých verzí NetWare. Tyto verze se liší v druzích hardwaru a síťových službách, které podporují, a ve speciálních vlastnostech (jako je například odolnost vůči chybám).

Novější verze NetWare

Hodnotné vlastnosti z dřívějších verzí (například odolnost vůči chybám, jako je zrcadlení disku) byly zabudovány i do systému NetWare 2.2, který vznikl v roce 1991. Tabulka „Verze a vlastnosti NetWare“ obsahuje novější verze NetWare a shrnuje některé z jejich rysů. Všimněme si, že pozdější verze NetWare obecně dědí vlastnosti verzí předcházejících (server NetWare 3.x může provádět cokoliv, co umí server NetWare 2.x, server NetWare 4.x má schopnosti serveru NetWare 3.x a podobně). Také si všimněme, že verze NetWare mají i mnohem specifičtější vlastnosti, mimo vlastností uvedených v tabulce (je uvedena na následující straně).

Komponenty NetWare

Serverovské verze NetWare se skládají ze dvou částí:

· Operačního systému serveru. Tato komponenta má na starost správu síťových souborů a zdrojů, komunikaci s pracovními stanicemi a žádosti vyslané z pracovních stanic.

· Programového vybavení pro pracovní stanice, představovaného síťovým jádrem nebo redirektorem. Tato komponenta poskytuje pracovní stanici přístup k síti a tedy i ke zdrojům a souborům na serveru nebo jiné pracovní stanici

NetWare Lite
- maximálně 25 uzlů na každý server

- pouze síť peer-to-peer (žádný vyhrazený server)

- omezené sdílení souborů a tiskáren

- omezené bezpečnostní vlastnosti

- běží jako úloha DOSu

- neexistují vlastnosti SFT

- může spoluexistovat s jinými verzemi NetWare

- nahrazen systémem Personal NetWare

NetWare 2.2
- maximálně 100 uzlů na každý server

- používá vyhrazený nebo nevyhrazený server

- plno hodnotné sdílení souborů a tiskáren

- schopnosti SFT: zrcadlení disků, zdvojování disků a Transaction Tracking System (TTS)

- bezpečnostní vlastnosti

- podporuje souborový systém Macintosh

- volitelná podpora klientů Macintosh

- rozšiřitelný pomocí procesů VAP (Value Added Process)

NetWare 3.x
- maximálně 250 uzlů na každý server

- podporuje pouze vyhrazené servery

- podporuje více protokolů

- podporuje více souborových systémů (DOS, Macintosh, OS/2, UNIX)

- volitelná podpora více klientů (DOS, Macintosh, OS/2, UNIX)

- rozšiřitelný pomocí modulů NLM (NetWare Loadable Module)

NetWare 4.x
- maximálně 1000 uzlů na server

- podporuje služby globálních zdrojů a globální jmenné služby

- podporuje až 12 serverů NetWare 3.x jako součást NDS (NetWare 4.1)

- podporuje kompresi souborů na disku (on-disk file compression)

- mnohem spolehlivější bezpečnosti, včetně auditování síťové aktivity

- vylepšený sytém správy ukládání dat a systém zpracování zpráv

- E-mail

- podporuje systémy High Capacity Storage Systems (HCSS), jakou jsou optické disky

- podporuje více diskových jednotek a má podporu pro optické disky

- speciální formáty protokolů a paketů, které urychlují spojení se sítěmi WAN

- lepší směrovací protokoly

Personal NetWare
- až 50 uzlů na server

- až 50 vzájemně propojených serverů

- distribuované, replikované, objektové databáze, které umožňují jediným přihlášením získat přístup do celé cítě

- plně kompatibilní s jinými verzemi NetWare

- podporuje správní standardy NMS a SNMP

- vestavěná bezpečnost, včetně zamezení přístupu, kódování hesel a monitorování práce v systému

- automatické obnovení spojení po havárii serveru

- podporuje moduly Client VLM (virtual Loadable Module) zaručující pružnost konfigurace

Linux

Linux je klon UNIXu pro systémy Intel 386, 486 a Pentium. První verze jádra byly vyvinuty Linusem Torvaldsem na univerzitě v Helsinkách. Poté, co měl Torvalds poměrně stabilní verzi, pustil zdrojový kód do Internetu a programátoři a nadšenci po celém světě brzy začali toto jádro, systém souborů, ovladače a podobně opravovat,, vylepšovat a rozšiřovat. Linux je úplné víceuživatelské a víceúlohové prostředí a je - na zdrojové úrovni - kompatibilní se standardem IEEE POSIX.1 pro přenosné UNIXové systémy, stejně jako s většinou funkcí ostatních populárních verzí UNIXu (System V, BSD atd.). Implementace Linuxu se obvykle dodávají s úplnou sadou protokolů TCP/IP a také s klientskými a serverovými programy, týkajícími se prostředí Internetu (Telnet, FTP, NNTP atd.). Podporuje také ostatní telekomunikační a BBS protokoly a prostředí. V Linuxu mohou běžet různé UNIXové shelly, a také grafické uživatelské rozhraní X Window. Na rozdíl od ostatních verzí UNIXu může Linux koexistovat s MS-DOSem - pokud je to nutné, tak dokonce i ve stejné partition. Linux je volně dostupný, ačkoliv není ani shareware, ani software typu public domain. Je chráněn licencí GNU GPL (General Public License). Pod GPL mohou lidé modifikovat zdrojový kód a prodávat svoje vlastní verze; tyto nové verze však mohou být prodávány také po GPL. To znamená, že výsledný software nemůže být omezen; musí být dostupný pro modifikaci a další prodej. Výsledkem je, že jsou k dispozici četné implementace Linuxu a programy pro vývojáře a administrátory. Linux vytváří ideální a levný operační systém pro vytvoření internetovského serveru.

OS/2

OS/2 neboli OS/2 Warp, jak se poslední verze nazývá je 32bitový operační systém pro počítače na bázi procesorů Intel. Systém byl původně navrhnut ve spolupráci IBM a Microsoftu, ale nyní se o jeho vývoj zcela stará IBM. OS/2 značí jakoukoliv verzi operačního systému. Název Warp byl přidán k názvu produktu verze 3 a bude používán pouze v případě, že budeme hovořit o této konkrétní verzi operačního systému. 

OS/2 podporuje pravý preemptivní multitasking, více paralelních procesů, ploché adresování paměti a objektově orientované grafické uživatelské prostředí (GUI), různé typy sítí a instalovatelné souborové systémy. Hlavní výhoda pravého preemptivního multitaskingu spočívá v tom, že selhání jedné aplikace se neprojeví havárií celého počítače, ale pouze dané aplikace. Další úlohy budou pokračovat ve svém běhu.

OS/2 a síť

OS/2 je tzv. network-friendly a společnost IBM jej na trhu představuje jako operační prostředí, které umožňuje integrovat různá prostředí. Do OS/2 jsou totiž vestavěny systémy Microsoft LAN Manager i IBM LAN Server. LAN Manager běží na vrcholu OS/2 2.0 a 2.1 mohou být klienty na síti LAN Manager. LAN Manager asi nebude podporován v novějších verzích, protože Microsoft vložil mnohé z jeho schopností do Windows NT.

LAN Server také běží na vrcholu OS/2 a podporuje i novější verze. LAN Server 3.0 obsahuje všechny vlastnosti a schopnosti OS/2 a přidává svá vlastní zlepšení a služby, jako je odolnost systému vůči chybám a zrcadlení disku představující další ochranu dat. Rozšíření souborového systému OS/2 HPFS nabízí více služeb a zrychlují přístup k souborům. Počítače OS/2 mohou v síti Novell NetWare běže jako servery i klienti. Na počítačích s OS/2 může současně běžet i NetWare. Systémy OS/2 mohou být klienti v sítích UNIX a VINES.

Microsoft Windows

Windows for Workgroups

Operační systém Microsoft Windows for Workgroups vznikl rozšířením Microsoft Windows 3.1 vestavěním síťových služeb typu peer-to-peer. Tyto služby usnadňují sdílení souborů, adresářů a zdrojů mezi více počítači. Windows for Workgroups se liší od běžných síťových balíků (jako jsou LANtastic nebo NetWare Lite) v tom, že počítač Windows for Workgroups může být serverem i pracovní stanicí, podle situace. Určitý počítač může být server pro jeden ze strojů, i pracovní stanice při komunikaci s jiným počítačem. Tyto vlastnosti se podobají novějším síťovým programům (jako jsou Novell Personal NetWare a Hayes Microcomputer LANstep). Windows for Workgroups má rovněž mnohem komplexnější schopnost zabezpečení. Windows for Workgroups vyžaduje síťovou kartu pro každý uzel a vhodné kabelové vedení. Tyto součásti vytvoří fyzickou síť, přes kterou budou programy vzájemně komunikovat. Windows for Workgroups podporuje Ethernet a síťové adaptéry Token Ring.

Kromě četných vylepšení operačního systém Windows 3.1, Windows for Workgroups skýtá následující vlastnosti:

· Sdílení souborů, adresářů, aplikací a tiskáren. Sdílené adresáře jsou označeny speciální ikonou ve Správci souborů. Vlastník souboru nebo adresáře může sledovat, kdo soubor v daný čas využívá.

· Podpora hesel a dalších opatření zamezujících v přístupu k adresářům ze sítě. Pouze sdílené adresáře jsou viditelné pro síťové komponenty. Vlastník adresáře může nastavit následující přístupová práva k adresáři: přístup ze sítě nepovolen, přístup pouze pro čtení, pro přístup do adresáře je požadováno heslo nebo neomezený přístup (práva čtení/zápis, bez hesla).

· Připojitelnost k serverům pro Novell NetWare a pro Microsoft LAN Manager.

· Nástrojový panel usnadňující vydávání příkazů.

Windows 95

Operační sytém Windows 95 je dlouze očekávaným následníkem prostředí DOS a Windows 3.1. Na rozdíl od Windows 3.1, jež je pouhým grafickým uživatelským rozhraním běžícím na vrcholu DOSu, Windows 95 je operační systém podporující verze DOSu. Jedná se o 32-bitový operační systém s grafickým rozhraním, vestavěnou síťovou podporou (včetně podpory nejznámějších protokolových sestav) a otevřeným paměťovým prostorem. Windows 95 podporuje preemptivní multitasking a multithreading. Multitasking umožňuje provádět více než jeden úkol téměř současně; preemptivní značí, že multitasking je pod kontrolou operačního systému, který rozhodne, kdy bude vyhrazen výpočetní čas pro nový úkol. Naopak, při kooperativním multitaskingu je aplikace zodpovědná za to, že umožní běžet další aplikace (tento způsob využívá také nadstavba Windows 3.1). Multithreading znamená, že současně mohou běžet různé části programu, pokud je ovšem program správně napsán. Windows 95 je zpětně kompatibilní se svými 16-bitovými předchůdci, DOS a Windows 3.x. To znamená, že dovede provozovat správně se chovající (a dokonce i některé špatně se chovající) programy DOSu a Windows. Ve skutečnosti Windows 95 nabízí několik způsobů, jak provozovat programy DOSu, s různým stupněm samosprávy DOSu.

Spuštění Windows 95 

Při startu Windows 95 můžete specifikovat prostředí, ve kterém máte zájem dále pracovat:

· Stiskem klávesy F4 během startu počítače bude zaveden operační systém, který se používal před instalací Windows 95.

· Stiskem klávesy F5 zavedeme nouzovou (fail-safe) verzi systému Windows 95. Tato verze způsobí, že systém bude spuštěn pouze s minimální konfigurací a nejnutnějšími ovladači. Tato volba se používá pouze v případě, že se vyskytnou problémy s konfigurací.

· Stiskem klávesy F8 získáme menu, ze kterého budeme moci zvolit, jak provést start systému.

Programy DOSu můžeme provozovat i v případě, že se nacházíme v prostředí Windows 95. Existují tři způsoby, jak to provést:

· Z příkazové řádky MS-DOS, která spustí požadovaný program v okně Windows 95 DOS. V tomto režimu Windows 95 provozují DOS.

· V režimu MS-DOS Mode, který zastaví Windows 95 a spustí verzi DOSu pracující s Windows 95.

· Z dřívějších verzí DOSu, pokud jsou v systému doposud instalované.

Windows 95 rovněž skýtá další užitečnou vlastnost: Remote Access Service (RAS). Tato služba umožňuje dovolat se sítě nebo samostatného počítače ze vzdáleného místa. Počítač, ze kterého jste se připojili, pak pracuje jako síťový klient, podobně jako byste se nacházeli přímo v místě. Přenos však bude značně pomalý. Počítač komunikuje se sítí jako vzdálený uzel pomocí funkcí RAS. Taková spojení většinou vyžadují modem, který se může stát omezujícím faktorem spojení, vzhledem k jeho poměrně nízké přenosové rychlosti. Kvalita spojení RAS tak bude záviset na povaze spojení. Pokud vzdálený počítač pouze vydává instrukce a celá práce je vykonávána na vzdáleném místě, pak pomalé modemové spojení bude hrát méně významnou roli. Pokud však relace vyžaduje přenosy velkých souborů, pak se modem stává bolestivým slabým místem sítě.

Windows 95 a sítě

Kromě MSN skýtají Windows 95 i další síťové služby. Do operačního systému je vestavěna podpora sítí peer-to-peer, i podpora nejznámějších protokolových sestav: TCP/IP, IPX/SPX, NetBEUI a rozhraní ovladačů NDIS i ODI (pro síťové karty). Vzhledem k podpoře Internet Protocol Stack Windows 95 rovněž podporuje několik služeb Internetu, včetně FTP (File Transfer Protocol), Telnet (protokol pro emulace vzdáleného terminálu), SLIP a PPP (protokoly pro sériový přístup). Stručně řečeno, Windows 95 činí počítač provozuschopný pro téměř jakýkoliv druh sítě.

Windows NT

Microsoft Windows NT je 32-bitový operační systém, který podporuje preemptivní multitasking a má vestavěny síťové a zabezpečovací služby. Operační systém Windows NT je navrhnut tak, aby byl přenositelný. Podporuje architektury procesorů na bázi CISC (Complex Instruction Set Computing), RISC (Reduced Instuction Set Computing) i symetrické, víceprocesorové systémy. Modulární pojetí Windows NT usnadňuje jeho rozšiřování pouhým přidáním nových modulů. Rovněž je snadný jeho přenos na jiné počítače, neboť prvky závislé na technickém vybavení počítače jsou součástí samostatných modulů.

Síťová architektura Windows NT 

Víceúrovňové pojetí síťové architektury Windows NT usnadňuje podporu více síťových prostředí. Pomocí univerzálních rozhraní Windows NT skýtá podporu pro kombinace prostředí v rámci vrstev. Ovladače zařízení v dolní části architektury poskytují rozhraní k určitému hardwaru. Tyto ovladače mohou spolupracovat s více protokoly transportní vrstvy pomocí rozhraní NDIS (Network device Interface Specification). NDIS umožňuje libovolné z podporovaných protokolových sestav komunikovat s jakoukoli síťovou kartou kompatibilní s NDIS; libovolná síťová karta může komunikovat s podporovanými protokolovými sestavami.

Bezpečnost Windows NT 

Bezpečnostní a autentizační kontroly jsou prováděny během procesu přihlašování (který používá zabezpečený komunikační kanál), a rovněž během síťových operací (například pokud uživatel požaduje přístup ke službě). Windows NT zahrnuje i lokální bezpečnostní podsystém a Security Reference Monitor. Monitor je součástí Windows NT Executive a musí zajistit, aby požadavky kladené na lokální bezpečnostní podsystém byly splněny.
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Pirvodni sestava:

Bohby Krieger kytara
John Densmore bici
Jim Morrison  zpév.
Ray Manzarek kidvesy
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